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EDITORIAL 


n este preciso instante, un bioquímico, empleado anónimo de una fábrica 

extremeña de productos cárnicos, hace oscuros experimentos con cadáveres 

humanos. Recluido en su laboratorio secreto, está a punto de sintetizar una 
sustancia idéntica a la que descubrieron los científicos de Organización Umbrella. A 
Sí, la misma que convirtió Raccoon City, escenario de Resident Evil, en una sucursal AS 
del infierno. 

Dentro de unas semanas, un zombi llamará a tu puerta. Mejor dicho, la echará abajo. 
Por suerte, tú estás bastante bregado en estos menesteres y sabrás finiquitar al muerto 
viviente antes incluso de que tus padres se hayan repuesto del patatús. Entonces, mien- 
tras frota las salpicaduras de sangre zombi de tu camisa, tu abuela dará gracias al Altí- 
simo por las horas que has pasado pegado al joypad de tu N64, anticipandote a este 
histórico día. 

El cine y la literatura de ciencia ficción se han ocupado sobradamente de describir- Ñ j 
nos qué nos depara el futuro, pero sólo los videojuegos nos permiten prepararnos para IS e 
los escenarios del porvenir. Al fin y al cabo, muy pronto será técnicamente posible 
fabricar criaturas como los Pokémon. Por ejemplo, introduciendo genes de la manta eléctrica en el genoma 
de un ratón, obtendremos un ser más o menos parecido a Pikachu. ¿Te imaginas yendo de paseo montado en 
un pterodáctilo? ¡Pues dalo por hecho! 

En ciertos ámbitos ya se empieza a tomar conciencia de todo esto. Algunas academias militares estadouni- 
denses, por ejemplo, ya incluyen videojuegos en los programas de entrenamiento de pilotos de cazas y agen- 
tes de operaciones especiales. Pero tú no necesitas ir a Guantánamo a fin de prepararte para la vida 
moderna. ¡Anda, enciende tu N64 y sigue practicando con el Uzi! Abgra mismo, una Mangeprretea traviesa 
sobre el cuerpo inerte de un bloquímico extremeño... + . 
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e Kirby 64 

e Power Rangers: 


mn 


REVIEWS 
e Ridge Racer 64 
e Tomb Raider 

» Jeremy McGratn 


Lightspeed Rescue Supercross 2000 


e Pong: The Next Level e Hydro Thunder 
e Croc 1 » Castlevania: Legacy 


of Darkness 

e ECW Hardcore Revolution 

* Konami GB Collection Vol, 1 

e Armorines 
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e Rayman 
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e Extreme Championship 
Wrestling 
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* Ready 2 Rumble 

o Blast GOrps 
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e Armorines: Project S.WAA¿R:M 
e Resident Evil 

e Space Station Silicon Valley 
e Turok: Dinosaur Hunter 

» La Pesadilla de los Pitufos 
+ Top Gear Pocket 

* The Rugrats Movie 

* Turok: Rage Wars 

+ Stranded Kids 

e F1 World Grand Prix 


e International Track € Field 
e Wacky Races 
e Tony Hawk's Pro Skater 
e Zelda: Majora's Mask 
+ Noddy and the Birthday Party 
e Battlezone 64 
e Towers: Lord Baniff's Deceit 
* Bionic Commandos: 
Elite Forces 
e Oddworld Adventures 2 
e Blues Brothers 64 
e San Francisco Rush 2049 
* Daikatana 


¡Y ADEMÁS! 
- SÚPER GUÍAS DE SOUTH 
PARK RALLY, DUKE NUKEM: 


ZERO HOUR, ETC. 

- PÓSTERS CON TUS HÉROES 
¡PIDO LA PALABRA! 

- NOTICIAS 


GAMES WORLD Mayo 2000 03) 


* Aidyn Chronicles: 
The First Mage 
e Airboardin's USA 
* Duck Dodgers 
e Bugs Bunny Crazy Castle 4 


El Copyright de los artículos que aparecen en este número, traducido o 
reproducidos de Nintendo World pertenece o ha sido licenciado por Future 
Publishing Limited, UK-98.Todos los derechos reservados. Para más infor- 

mación sobre ésta u otras revistas de Future Publishing Magazines en World 
Wide Web, contactar con: 
http://www.futurenet.co.uk/home.html 
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+. Battletanx: Global Assault 
e Papyrus 

» The New Tetris 


Este mes, abordamos.el mejor juego de 
l | carreras para nuestra consola. Anda, vístete 
| 7 para la ocasión... ¡Qué haces, quítate esas 


plumas inmediatamente! 
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dh ¡Circular por estas curvas, qué 
emocionante! 


os que tienen una Play- 

Station chulearon mucho 

tiempo comentando lo 
genial que era este juego y a 
nosotros nos daba mucha, mucha 
rabia, sobre todo cuando empeza- 
ban a hablar de que sólo se podía 
jugar en su consola ¡Grrrr! 


ES El MEJOR 


Y por fin, después de tanto esperar 
aver cómo les devolvíamos la 
pelota, la fortuna nos sontíe, por 
que gracias a Nintendo y a sus 
desarrolladores estadounidenses, 
NTSC, tenemos el mejor Ridge 
Racer que hay sobre la capa de la 
tierra, Combina todos los circuitos 
del primer Ridge Racer y es la con 
tinuación de Ridge Racer Revolu 
tion. También incluye un tercer cl 
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y Fijate bien en ese helicóptero... 
¿No será el tío de Nuclear Strike? 

¡Eh, tío, que te has equivocado de 
juego! Será pardillo... 


02-500 


di 


cuito diseñado por NSTC partiendo 
de cero; resumiendo, AR64 es un 
trabajo brillante. 


CONTROLES PRECISOS 


¿Qué? ¿D-pads cutres? ¡Olvídalos! 
RR64 presenta un control analóo 
gico muy suave, una maravilla, y 
los coches responden que es un 
gustazo. Te sorprenderás mirando 
la pantalla con la boca abierta al ver 
con qué sutileza te deslizas por el 
circuito al más mínimo toquecillo 
del stick analógico. Luego te frota 
rás los ojos, incrédulo, cuando los 
otros vehiculos serpenteen por la 
carretera, esquivando y adelan 
tando oponentes mientras tú vas 
moviendo el control de lado alado 
La forma en la que los coches 
circulan es mejor que en cual- 8 
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y TU, YO Y LA EDU 


RR64tiene uno de los mejores multijugadores con el que nos hemos topado hasta ahora. Puedes jugar contra seis 
oponentes (dos de ellos serán híper agresivos contendientes CPU). Ten cuidado que no te empujen. Juegan sucio. 


RR64 Tiene tres segmentos distintos para cada circuito. Una es tu ruta He 
por defecto y las otras dos son trazados extras a los que sólo podrás acceder sí ; 
consigues la primera plaza en todas las carreras. Además, cada ruta tiene su 


versión al revés, con lo que sumamos unas ¡18! posibilidades ¡Oooo0h! 


La carrera Ridge original, con rutas extras que podías ver en la versión 
PlayStation, pero a las que no era posible acceder. 


Éste circuito de Revolution es muy complicado, especialmente durante la 
rutas dos y tres, cuando aparecen las curvas en “s” y las súper cerradas 


E NS 


4 vió cae 


pass 
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La del desierto es la más dura de las tres y su ruta esconde una de las 
peores curvas de la historia. ¡Prepárate! 
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(DIUNCONSEJO 


A A pesar de todo el jaleo que se arma, los gráficos de AR64 saben 


conservar la calma. 


A Partir la pantalla así no atectará 
mucho tu visibilidad... 


hb. quier otro juego de carreras al 
que hayamos jugado. ¡Va tan 
bien! 


Y MÁS, Y MÁS 


Pues vale, sólo hay tres circuitos, 
pero tienes lo mejor de los dos 
mundos con la impresionante 
carrera en la ciudad del primer 
Ridge Racer y la deliciosa Carrera 
por la playa de Revolution. Si les 
añadimos la —floja= carrera del 
desierto de NSCT máslos circuitos 


(Y ¡TOMA Ya! 


4. ...y ese mapa de ahí 
en medio es 
tremendamente útil. 


invertidos estarás 
“enganchado” a RR64 
semanas y semanas. 
Nosotros tardamos un par 
de días largos en verlo 
todo y, por lo que sabemos 
de coches de carreras, es 
impresionante lo extenso 
que es. ¿Que qué pasa con 
los coches, dices? Cada 
vez que consigues la pri- 
mera posición, liberas un 
coche, y para conseguirlo 


Lo mejor para quitarse de encima a un oponente que se está 
poniendo pesado es estampario contra la pared de un buen toque. 


D'17"4n 


M 


A Tu coche es más ancho de lo que crees, así que intenta siem- 
pre adelantar a los demás con suficiente separación. 


do q 
te cos- 
tará... 


Esta encanta- 
rápi 


dora señorita 
es la imagen 
Intenta no 
perderla de 
vista en las 
vallas publi- 
citarias de 
la pista, 
porque las 
pasarás tan 


A TODO COLOR 


Antes de empezar la carrera, puedes cambiar el color de tu € 
Puede quedarte muy vistoso o de pena, pero contra gustos... 


CUANDO HAGO 

AUJTOSTOP, SE 

'ARA HASTA EL 
PAPAMÓVIL... 


(A Yo de ti, me lo 
pensaría bien antes 
de pintarlo de este 
color. 


<) Aquí es donde le 
das color a tu coche. 
¡Ten cuidado, no 
tapes a los 
patrocinadores! 


tendrás que competir con él... Un 
poco como en la carrera contra el 
jefe de Diddy Kong Racing. 
pero a nosotros 


¡COMO UNA ésta es la que nos 
CENTELLA! gusta más. 


Cuando ya tengas acceso al Lam- 
borghini, circularás por AR64 a la 
velocidad de no, no estamos de 
guasa— F-Zero X. Tan rápido que 
parece increíble, y eso sólo es el 
principio, colega, porque den- 
tro de ese cartucho hay toda 
una demostración de lo que 
la N64 es capaz de hacer. 
Con RAB4 vas a flipar. 
No es = 45 pero 
es esen- 


e 


Hay tres configura- 
ciones distintas, 


En la configuración prede- 
terminada, no te equivoca- 
ES 


) y A 

BOTONA 
Para acelerar y que los 
demás muerdan el polvo, 
a ¡Genial! 

NT 
DU! Y Ñ 
El freno. Buenos, la verdad 
es que casino lo vas a 
necesitar... si no eres un 

miedica 


BOTON A 
Si, el botón A otra vez 


Púlsalo en una curva para 
pegar un buen derrape. 


oN 


a 
12.1) ECON 
DU ¡UNES O 


Ajustan la posición de la 
cámara. La visión en pri- 
mera persona es insupera- 
ble, que lo sepas 


—— 7 
A GRÁFICOS 
) SONIDO 5: 
RENDIMIENT( 


Te 


ecsaas) 


Los corredores de la máquina siempre aceleran en las rectas, así 
que intente mantenerte en la parte interior de la pista. 


Deslumbrantes. Los juegos de PlayStalion quedan en 


Ritmos tecno mesocres y algunos ruidillos de choques discuti- 
bles. Los rugidos del moot, síso son Y una pasada 


Rápido como el ravo, con una velocidad de 
ES por Seoanco desta 


| 


¡MBERA 
TODO /EIT0)! 


Cuantas más carreras ganes, más 
coches “jefe” contra los que 
podrás competir y más vehículos 
alos que podrás acceder. ¡A eso 
lo llamo yo motivación! 


¿LISTOS ¡YA! Ma, 


¿Quieres ganar unos preciosos segundos extra? Entonces debes 

aprender a dominar la salida ultrarrápida. Presiona Á y mantén las revo- 

luciones sobre 
RANI las 6-7000, 

cuando el límite 
de tiempo se 
aproxime a cero, 
saldrás disparado 
como un gato al 
que le han pisado 


C Todos los coches tienen nombres 
raros, ¡pero lo que cuenta es que 
corren que se las pelan! 


S 
428:06€ 2o0cfe 200TSy la | 
Y 


> Gánate unos dineritos y podrás comprar 
plezas nuevas para lo coche. 


¡VABMANMO/ ALLÁ! 


Para derrapar, suelta A'por poco tiempo mientras te acerques a 
una curva. Tus neumáticos perderán el agarre y girarán en redondo. 
Mantén el analógico presionado hacia abajo y te saldrás con/la tuya. 


'26"7E56D0 


'40"750 
(El increíble Extreme Green no es lo 


máximo, pero se le acerca mucho. 


/, JECRETO/ EN LA CIUDAD 


Acaba todas las carreras en cada una de sus distintas formas y abrirás un circuito secreto =una brillante carrera por 
la ciudad al estilo de Ridge Racer Type 4-, que es más fácil que las demás, pero sometido a un ajustado límite de tiempo... 


¿Esas luces traseras también tienen 
muy buen aspecto. 


PUNTUACIÓN 


db Unos gráficos tan impresionantes 
son la envidia de todos. 


D h 3 | FICUI U LTAD: No es muy dificil, aunque el último tercio del juego 
es tan duro de pelar como Stallone 


42 ¡Qué pantallas! ¡Qué pantallas! 


El control analógico es impresionante y el 
4 seno de las pistas an mbién. Todo todo, todo 


y) h 


Con un reado para cuatca jugadores y un 
¡modo contrarrelo), te esperan muchas horas 
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TU BOLETÍN DE INFORMACIÓN INPERNACIONAL SOBRE NINTE: 


¡ESTOS SON 
LOS QUE MÁS 
OS GUSTAN! 


mn” 
¡ÚLTIMA HORA SOBRE LOS JUEGOS MÁS ESPERADOS! E ja 


W | A ] RE-VOLT 
/ | | Ja ¡Y LAOS 15] 1SS *98 

DONKEY KONG 64 + MEMORY 
EXPANSION PAK 
SUPER SMASH BROS. 
TOY STORY 2 
TUROK: RAGE WARS 
CASTLEVANIA 2 
JET FORCE GEMINI 
SUPERCROSS 2000 

0] WORLD DRIVER 
CHAMPIONSHIP 


A 


BUENAS; 
VENÍA A 
HACERME LA 
MANICURA... 


1. POKÉMON AZUL 
2 POKÉMON ROJO 
3. TOY STORY 2 


4 SUPER MARIO BROS. 
¡NUEVAS CAPTURAS DE PERFECT DARK PARA 6BC! DELUXE 


No, las imágenes que ilustran esta noticia no son las acuarelas de la 9. RAMPAGE WORLD TOUR 
abuela del dire, sino capturas frescas de la primera aventura de Joanna ' 6. SUPER MARIO LAND 3 
Dark en Game Boy Color, que saldrá a la venta en noviembre (bastante j 4 , 7. TARZAN COLOR 
después de la versión N64). Recréate en su contemplación... Er Ae 8 MISSION: IMPOSSIBLE 

z zo se 9 FIFA 2000 
a po : 10 TOM € JERRY 


cs 
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IAE AE 


«4 Será compatible con el Rumble Pak - : 
'. y la Game Boy Printer, ¡y tendrá Fuente: Centro Mail 
¿ — deathmatch para dos jugadores! Tel. 902 17 18 19 
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DESATÁSGATE (ON NUESTRO LIBRO DE TRUCOS! ES 


4d 


¿No te da vergilenza que tu bisabuelo te adelante siempre en South Park Rally? ¿Y que tu hermana pequeña te vuele 
en pedazos en Zero Hour? ¿Y que la portera te despelleje en Turok: Rage Wars? Tienes que luchar para que tu madre 
esté orgullosa de ti, para que no haga ver que no te conoce cuando te la encuentras por la calle con sus amigas. 
Nosotros te ayudamos con este libro de regalo, repleto de trucos y consejos para nueve juegos. ¡Venga, a practicar! 


¡Dale su merecido a la bruja de la portera! 


PRODIGIO TECNOLÓGICO 


ENFRÉNTATE A TUS AMIGOS EN LA PORTÁTIL FUTURISTA 


¡FANTACIENCA! 


¡Te juramos que es verdad! 


e aquí algunas de las espe- 
ln cificaciones técnicas más 

asombrosas de Game Boy 
Advance... 


Ml La pantalla, mayor que la de 
GBGC, no será retroiluminada (es 
decir, iluminada desde el fondo), 
tendrá mejor contraste y 
podrá mostrar hasta 
32.000 colores simultá- 4 S 
neamente (contra los 
2.000 de la GBC). 
E Se podrá 
conectar a un 
teléfono 
móvil, lo que per- 
mitirá descargar juegos 
y leer el correo electrónico, 
entre otras delicias. 

Ml Dos baterías AA 
asegurarán hasta 
20 horas de 
juego, como en 
GB Color. 

Ml Nintendo está 
desarrollando una 
cámara digital 
para ella. 


¡OHOV-AMIA! 
¡OHOVAIA! 
¡OHOVANA 


SIMULADOR DE FÚTBOL 
GAME 
> LA] 


Ubi Soft ultima Barca Total 2000. 
E próximo junio Ubi Soft lanzará Barca 


Total 2000 para Game Boy Color. Se trata 
de un simulador arcade de fútbol que te 


permite manejar la plantilla del F.C Barcelona. 


Con ese nombre tan ambiguo y enigmático, 
quién se lo iba a imaginar, ¿verdad? 

Nuestra agudísima perspicacia nos dice que 
el juego va especialmente dirigido a los simpati- 
zantes del Barca, quienes podrán disfrutar 
emulando en la portátil los pases de precisión 
de Guardiola, los goles de Kluivert o las rabonas 
de Rivaldo. El juego contará con innumerables 


Ghost Babel y Castlevania han unido 

fuerzas con Nintendo para crear cartu- 
chos Advance de orientación multijugador. 
¡Imagínate! Disputar deathmatch en una 
nueva versión portátil de Meta! Gear, o una 
partida “enlazada' a Track £ Field... 


BOY COLOR “BLAUGF 


RANA” 


opciones a fin de que personalices al máximo 
los partidos y las competiciones (Liga Española, 
Copa de Europa, etc.). Podrás seleccionar la for- 
mación del equipo(4-4-2, 3-4-3...), el estilo de 
juego (defensivo, moderado, ofensivo) y el 
equipo titular de entre toda la plantilla “blaugra- 
na”. 

Ubi Soft confía en que la calidad gráfica del 
juego y el énfasis en la jugabilidad (mediante un 
control intuitivo y movimientos muy variados) 
se impongan a las reticencias de los madri- > 
distas más recalcitrantes. A 


JUEGOS 


¡Advance puede con todo! 


| Relaciones Públicas de 
Nintendo Japón, Yoshio 


Hongo-san confirmó reciente- 


¡COMPATIBILIDAD TOTAL! ; 


¡TODOS A UNA! GRANDES 


Konami trabaja en títulos multijugador... 
S í, los responsables de Metal Gear: 


mente la retrocompatibilidad 


VOLANDO A 


LA ADVANCE! 


Si de la Advance. 
Esto quiere decir 
que podrás dis- 
frutar de todos 
los juegos de 
laGame Boy *4 
original.con 
la 
Advance. 
Hongo-san 
también afirmó que es 


muy probable que se 
edite una secuela del 
Metroid para SNES 


en la nueva 
portátil. 
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te 
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¿IMAGENES 


| NUEVAS | 


AHORA SE y 
LLAMA MAJORA: $ 
(¡TOMA RIPJIO!) y 


t 
ta 


En el momento de cerrar esta edición, “sh 
hemos sabido que la nueva aventura > 
de Link en la N64 ha cambiado de 13 
nombre. Según Nintendo America, el 
juego se llamará en Occidente Zelda: 
Majora's Mask. La verdad es que a 

4», nosotros nos gustaba eso de Mask of 

e Mujula, pero peor hubiera sido que se 

y, llamara ¡Eres una Zelda! ¡Y tú Guala! 
He aquí algunas nuevas capturas del 

F. prodigio... 


4 


, 
, 


WDLink despacha unos cuantos Wolfos K 
blancos en un paisaje helado. 


Y 


ES- ¿ANirando por un telescopio. Los 
St controles son Mover/Zoom/Cancelar. 


y 
> 


= : ¡LO , Vil 
a Ó CS 


MEste mud gigante te lanza 
latigazos eléctricos desde su 
abdomen. 


SN 


MESEASOMI1M801LE— 
WASIFU LEMA 
ENSFTHL DIIGUTEGIS 
- v a 
hs ¿ADale 80 rupias a este herrero y te 
sa entregará una flamante espada. 


A Mira cómo brilla el juego cuando 
Link se pone su máscara Deku Scrub... 


NINGUNA 
PREGUNTA SIN 
: RESPUESTA 


MISTERIOS EN SOY SUSCRIPTOR DE 
ESTA SECCIÓN! Ti 


AHORA DINOS, ¿QUÉ E DIVERTIDO QUE LA FEUTUDO cornvvióA 
E NINTENDO? ¿HEAO/ OÍDO BIEN? ¡OVÉE DEJCEARO! ¡¿INVERCEUVUENZA! 


HAYA SALIDO LA DO 
Francisco Huertas, Palma de 
Mallorca 


juegos 
Dolphin! 


Hay montones de juegos en 
desarrollo para la nueva 
consola. Aún sin confirmar 
se hallan Jungle Book, 
Tarzan y VIP (basado en una 
serie de televisión 
americana con Pamela 
Anderson Lee), de Ubi Soft, 
y Thunder Rally, de Retro 
Studios. Esta 
compañía ha 
contratado a 
un tipo que 
trabajó en 
Quake, por 
lo que cabe 
suponer que 
saldrá un juego 
similar en Dolphin. 


ERESo AS 


¡Una nueva aventura 3D para 
la consola de nueva generación! 


€ 


de la película de Disney paisajes reales. En Dinosaur para 

Dinosaur, que se estrenará Dolphin, guiarás al iguanadonte 
el mes que viene en Estados Aladar por el fascinante mundo de 
Unidos y, en España, las próximas la era Mesozoica. 
Navidades. E , 

Pues las buenas noticias son A 

que Ubi Soft (los 
responsables de Rayman 
2, Tonic Trouble, etc.) va a 
desarrollar un juego para 
Dolphin basado en esta 
película. Los gráficos 3D 
del juego reproducirán 
fielmente las 
impresionantes imágenes 
de la peli, las cuales 
combinan animación por 


T: vez hayas visto imágenes ordenador con filmaciones de 


En la dirección de Internet 
http://disney.go.com/DisneyPictures/di 
nosaur/ encontrarás más información neo ans 
sobre la película. E , AE Tina 


QUÉ ME GUSTARÍA 


Dioses en la edad del pavo EGO 


¡PILOTWINGS RENOVADO! 


Un proyecto realmente divino. (Sutraslón Razas, Valencla 


¿QUE ES? Una versión alucinante 


Cro en un principio griega y te invita a controlar cinco del fantástico Pilotwings. 
para la N64 bajo el jóvenes dioses, enviados a la Tierra AMIA AA 
título Young Olympians, por Zeus. Abundarán los elementos RE] 
Saffire (tal es su nombre actual) de puzzles y lucha a go-gÓ, y aviones, pájaros y una catapulta 
es un juego para Dolphin a cargo tendrás que usar cinco divinidades, AAN 
$ de los responsables de Xena: con poderes específicos, para ¿POR QUÉ ES GUAI? La misma 
AUnos arqueólogos han liberado a Warrior Princess. cumplir diferentes objetivos. jugabilidad espacial, pero con los 
unos dioses malévolos. ¡Tienes que Este juego de aventuras y acción Saffire no saldrá hasta bien gráficos en alta resolución de la 
detenerlos! en 3D se inspira en la mitología entrado el 2001. Entretanto, puedes PTA 
abrir boca con estas capturas, pingúino tocando las maracas. 
generadas mediante A 'QRI6 
. Es Ss A » E de pel 
arquitectura de PC. 2 $4 Veredicto: Imagínate tomando Cuéntanos cuál es el 
. ——— MM totos aéreas de paisajes con juego que te gustaría 
gráficos de Dolphin y luego encontrar en la Dolphin. 
enviándoselas a los amiguetes Si tienes pensado algún 
Lsadlcinles proyecto, escríbenos y 
envía tu propuesta a: 
Poderes sobrehumanos! Juni 
nd uno de los cinco protagonistas cuenta con ue 
súper habilidades específicas: 
E a y oda 
PRISCILLA Puedo lanzar relámpagos y bombas 
sónicas. - Games World E 
ODYSSEUS Controla la luz y el calor. Puede Paseo San Gervasio, o 
Incendlar objetos y deslumbrar a los enemigos. as 16-20 : 
MELANIE Su poder procede de su belleza y encanto. 08022 Barcelona 
19 = DAMIEN Domina la telequinesla y puedo dormir a 
-D| ALIAS Nos enamigos. 
DAUGHTER OF LYSSA Es muy veloz y puede predecir el futuro. 
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Coleccionistas de Bolsillo 


Si eres de los que pasan de aglomerar sellos, monedas y mariposas disecadas 
pero, en cambio, tienes las estanterías de casa repletas de videojuegos, 
pósters y pegatinas, ve abriendo un espacio, porque ahora te damos la 

oportunidad de poner en marcha una colección de incalculable valor: los 
Especiales de Magazine 64. No te lo pienses dos veces... 


ANALISIS DE LOS 
JUEGOS MÁS 
CANEROS, 
REPORTAJES, 
TRUCOS Y UN 
LIBRO DE RUTA 
COMPLETÍSIMO DE 
ZELDA DX. 


al 


s, Sión PARA TI ¿ES 
] ¿MPRENDE LA AVENTURA Másl A.) 


conve cgaliror. NR á = os DE LOS 
» d ARIOLAND 


A 
No se puede |... 
pedir más 


(E - ma al ANS 
MIS? Mlarlo Bros Dic Ra 
ES 


ba a Type DX o Ly: 
dd DU NESRY > Poca? Boy) Pra 


Peonsisuenlos numeros tantenores tds Mas a GercáN 


. - a 2 MU DUO E E E E E E E -] 
onsigue los números anteriores de Magazine 64 


a 375 ptas. cada uno (+ 400 ptas. de gastos de envío) 
Rellena este cupón y envíalo a Magazine 64, Suscripciones 
Y (4 MC Ediciones, S.A. Paseo San Gervasio, 16-20. 08022 Barcélona 
á Forma de pago 
Nombre; Y ¡OBOÍIDOS: ** ccctoscocnccoococinioocioioncoceososetecatacioccrecincorecicoreció 
l A " [1 Contra Reembolso 
| (E AAA A O A 
| E AA Código.postal.........mmmom» (1 Tarjeta de crédito 


VISA (16 dígitos) (caducidad) 


ú PTOVINCO ¿coiccactanccocacocosonocacinnoacad ana iooerooccaras cone nel ans ce cladadacenenacoconests 
Ñ A A 
Ú DESEO RECIBIR AL PRECIO DE PORTADA 

| LOS EJEMPLARES SEÑALADOS CON UNA X 


Ñ CEspedal Legend of Zelda (Espedal Game Boy n* 2 
( Especial Game Boy n” 1 


CAOS 00 0000 0 0 0 O 0 Y 


American Express (15 dígitos) 


COLO 0 0 0 O 


Firma: 


l 
j 
l 
7 Adjunto talón nominativo a MC Ediciones S.A. d 
l 
E 
j 
É 


A A O E A 


l 


> 


- ¡IMAGENES REBOSANTES D 


ral y,conieliri 
peo 


( 


> WINBAC : PÍO. se 


| Il 


=] 
= 
m 


mn.” 


A | PETT 

Í ——3 
- = 

E = Io. 


3nake 
1" m ¡ust an 


attention- 
mai3az 


2o rounds. SeeREi¡n3 E 


E y V 7 
ETA la Y ER bla E 


irrumpir a pecho descubierto chi- 
llando como un poseso y con las 
armas en ristre; el sigilo es el meo- 
| llo de la cuestión. Debes andar con 
HISTORIA / parecil hace siglos en la Ni pies de plomo para deshacerte de 


¡ATENGI pr AMANTES DEL SIGILO: MATA Y CALLA 
¡METAL GEAR | LLEGA 1] A LA 0B0) En este juego, no vale eso de 


S A 
e SIGILO; ACCIÓN y 
pegar ESTIES 


ze / ablar, y. MGS fue uno de los grandes éxitos de la PSX. todos los malos: piensa que tú vas 
IDO PAR AaoS ADS de uy pronto disfrutaremos porque viene dispuesto a arrasar solo y ellos son un montón. 
MEDIANTE NE MV en la Game Boy Color en la portátil de Nintendo. Y aunque, a primera vista, el 
loso, a del juego que arrasó el Konami no se ha limitado a tras- hecho de merodear entre las som- 
año pasado en la PlayStation. ladar MG Solid a la Game Boy, sino bras parezca tan emocionante 
Y por lo que hemos podido que ha creado una aventura nueva, como la trigonometría aplicada, en 
ver hasta ahora (que es bas- Ghost Babel, basada en la trama de realidad es lo que confiere al juego 
tante), haz acopio de pilas, Metal Gear. Debes meterte en el ese algo especial que lo convierte QxeEscóndete como un minino asustado 
pellejo de Solid Snake, un en una experiencia adictiva en can- para que los ojos de los soldados 


¡m3 agente de las Fuerzas Espe-  tidades industriales. enemigos y las cámaras de seguridad 


(28 
' 5 z Epa r3 SE ha +7 ciales muy duro de pelar He note localicen. El sigilo es vital en 
> ze te “DES € e que debe impedir que una ES juego. 


banda terrorista destruya el 


mundo. Para empezar, te a DONDE ESTOVE e 
Pp 


DE CAGuI, ¡QUÉ 
HORTERADA! A M 
EL COLOR QUE 
ME VA ES EL 
AZUL CIELO, 


lanzas en paracaídas sobre 


E : Je A ; la guarida de los terroristas E 
gu AS q Hue EN (sinanssdla arme, 0 ] pués de caer;tras las líneas ene- 
, mía s. Puede que parezca un 
loco). Aunque más locos laberii o / 
están los terroristas, que de majestuoso n 
han dejado armas; munición a. y 
y otros ítems muy útiles y Tic E 
esparcidos por todo el lugar. 
| 12) GAMES WORLD VMavo 2000 > Im € | hay: 7 Solid Snake, ¡ése eres tú! Una máquina de matar sin escrú 
| - 


No me extraña que el Coronel te haya elegido para esta misi 


DS 
y ¿DE QUÉ va? y 


> ueno pregunta. Menos mal que 
la extensa secuencia introducto- 
ría lo explica todo, ambienta el 
juego y presenta a los per- 
pagtulls young. A A sonajes principales. 


Doesn't look e <q 
Ñ W / Ny o 
M 
i Busca a tu 


1 
equipo. Puedes | Ez. 4 
contactar con Ate 5 A 


ellos por vídeo PA y 


y E 
siempre que quie- ; 5 a e 
ras. 5 Allá vas, 7 3 
dispuesto a salvar Él 


al mundo. ¡Esto es 
SOU MiSSi0On Ss un héroe, y lo 
2 infiltrate demás son tonte- 
rías! Snake 


> 


Campbe 11 


the fortress 


SI ALGUIEN 
PREGUNTA POR Mi, 
NO ME HAS VISTO, 

¿DE ACUERDO? 


Fequest? As HT 
have the choice 


to refuse. 


1 El Coronel Campbell requiere tus servicios. 2 Unos 
terroristas han robado a Metal Gear, un mecanoide con 
armamento nuclear. 3 Acepta la misión y te pondrán en 
antecedentes. A 


NS ' 


Camptel il > 
The ¡den of 
Metal Gear in 


terrorist bands 


£3 ¿Qué hay en esa caja? Descubre al % r j E y 
enemigo y quítale las ganas de Wi] LS 
esconderse. ds A pEReNTE? <S 
GNo le llenes el trasero de plomo, ya A EN 
que sus colegas acudirán a la carre a toda máquina, gracias a esa 
apuesta por la discreción. Con- 
"trola tus ansías de apretar el 
pan ¿Satilo y exprimete el e 
cerebelo. E 


POR LO QUE HEMOS PODIDO 
PROBAR HASTA AHORA, 
PODEMOS ASEGURAR QUE ES 
LO BASTANTE DIFERENTE Y 
ADICTIVO COMO PARA 
CONVERTIRSE EN UN 
AUTÉNTICO BOMBAZO. 
Reach the 30al 


while staying POTENCIAL DE DISFRUTE 


concedaled from | 
the enemy! el ALA! 
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¡PICACHO 
SE CREE QUE 
soy UNA ISLA 

TROPICAL! 
¡BAJA DE AHÍ, 

CARADURA! 


NO PREMIO PULITZE 


Puedes hacer fotos a tus Pokémon 
y guardarlas en el cartucho. 


¡L0S 151 POKEMON AL COMPLETO A PUNTO PARA 
DARSE DE TORTAS POR PRIMERA VEZ EN LA N64! 


DE: NINTENDO | PRECIO: NO DISPONIBLE JUGADORES: 1-4 


ISPONIBLE »> ABRIL 


Ji un Te 


1 


os sueños de los pokétans 
Les a punto de convertirse 
en realidad. Imagina que 
fuera posible convertir esas cria- 
turitas cuadradotas y en 
blanco y negro en 
SS. monstruos tridimen- 
sionales atoda color 
con ganas de atizarse 
de lo lindo en la N64... 


¡HARDWARE NUEVO! 


Apenas sí podemos contener la 


z j 2 Piracho, en tres dimensiones, 
» estodavia más encantador. 


emoción: en muy pocos días lle- 
gará a la N64 el primer juego Poké- 
mon con más furia e ímpetu que 
un rinoceronte furibundo. El título 
aparecerá junto con el Transfer Pak 
(periférico que une tu Game Boy y 
tu N64), por lo que podrás 
traspasar a tus 150 monstruos 

y contemplar cómo se vapulean 

en combates tridimensionales de 
órdago, a partir de un sistema de 
turnos similar al de los juegos para 
GB. 


¡MODOS A MOGOLLON! 
En el modo Torneo, peleas para 
conseguir seis trofeos, y deberás 
enfrentar a tus seis Pokémon con- 


— 


yy Mr. Mime sigue teniendo as- 
% pecto de no enterarse de nada. 


CINCO 


LOBITOS, TIENE 


LA LOBA... 


tra los Líderes Gim. También 
hay. un modo de liga en el que pue- 
des establecer el tiempo límite por 
pelea y, además, el tiempo que tie- 
nes para elegir tu movimiento. Sin 
embargo, el mejor de todos es el 
modo Batalla Libre, un combate 
por equipos para hasta cuatro 
jugadores. Hay dos equipos, y 
cada jugador debe elegir tres 
monstruos de un 
catálogo de 12 poké- 
mon diferentes. Aquí 
sí que podrás 
demostrar que cono- 
ces ala perfección 
los ataques y las 
habilidades de tus 
mascotas. 

Note pierdas el 
próximo número de 
nuestra revista si 
quieres estar a la 


última en lo referente 


al título más 
cañero del año. 


— 


Charizard parece mucho más 
JE” arrogante en N64. Majestuoso 


Verás a 
ISS 
monstruos 
J) de Pokémon 
“¿Rojo y Azul 
gozar de la 
grandiosidad y el 
colorido que ofrecen las 3D de la N64, 


Gracias a la increíble potencia de pro- 

ceso de polígonos de la N64, tus 

Pokémon y sus ataques especiales 
son fabulosos. 


Ps » 
A o 


di Lo mejor de todo es poder disfrutar 
de las peleas a todo color. 


Están todos. Del 1 al 151. ¡Sí, 
Mew también está! 


en ais a 


DIFERENTE?” 


No sólo se trata de combates 
entre Pokémon. Hay nueve 
tipos diferentes de subjuegos, y 
algunos son una auténtica 

pasada. 


¿ALGUIEN 
QUIERE 
PELEAR? 


Ah Los ataques son espectaculares, 
gracias al color y las 3D de la N64. 


NIE LOS 151 
POKÉMON 
pueden 
ltranstor- 
'/marse en 
» Y ¿monstruos 
3D. 

z > <a Compatible con 
Pokémon] ROJO, AZUL y AMARILLO. 
MA Primer juego en Europa que utiliza 
el TRANSFER PAK GB-N64. 

Ml 9tipos diferentes de SUBJUEGOS. 
Ml Juega con Pokémon Rojo/Azul en la 
PANTALLA DE TU TELE. 

Ml MODO GALERÍA en el que puedes 
fotografiar a tus monstruos. 


El aspecto del menú es parecido al de 
los juegos para GB, pero usas A, B y los 


botones C para ejecutar los movimientos. 


2 Disfrutar de tus ataques favoritos de la 
GB en la N64 es una pasada. 3 Pikachu 
se prepara para la repetición. 4 Pikach 
ejecuta su Impactrueno. Esta vez gozarás 
de toda su espectacularidad en la tele. 


- 1 Eneste subjuego de memoria, Cle- 


fairy es el profe y tú el alumno. 2 
Súbete a lomos de tu Rattata y salta 
sobre las vallas que van surgiendo en 
la cinta transportadora. 3 Aquí se trata 
de birlar el sushi de los otros Licki- 
tung. ¡Cuidado con el plato de mostaza 
verde! 4 Procura endurecer a tu 
Kakuna en el momento adecuado para 
que no quedo aplastado bajo una roca. 


El juego estará traducido y doblado! 
al castellano, por lo que entende- 
rás todo lo que digan los perso- 
najes. A Pikachu le ha salido 
la vena andaluza que 
llevaba dentro. 


TENSA ESPERA 


PREVIEWS 


Mario y compañía se visten de vaqueros 
para habituarse al lejano Oeste. 


10DOS LOS FANS DE NINTENDO/SABEN QUE 
lis FIESTAS DE MARIO/SON LAS MEJORES]! 


PRECIO: JUGADORES: 1-4 


p conel primer Marío Party. el resul 


ves brillante. 
¿ALGUNA NOVEDAD? 


Mario Party 2 58 parece mucho al 
otro MP. o sea, es un juego de 
mesa. pero en la tele, con Mario y 
sus coleguitas Cuatro jugadores 
van moviendose por turnos en los 
distintos tableros, recogiendo 


dejar de tirarle los 
Tener a estos personajil 

una de tus fiestas sería el caos, 

pero gue están dentro de un video- 

juego de mesa para N64 es otra 

cosa. Como ya quedó demostrado 


monedas y compitiendo por con- 
seguir estrellas en los divertidos 
minijuegos 
Esta vez el número de tableros 

temáticos es seis. Los Piratas, el 
Lejano Oeste. el Espacio, Misterio, 
Horror y uno sobre Bowser, a 
rusos bonus. El atuendo de los 

onajes varia según el tablero. 

intendo ha incluido más de 107 

jueg E nuevos (que sumados 


a) Con ellos, la diversión 
gana enteros mientras avanzas 
por el tablero. Puedes comprarlos. 
con las monedas que ganas y 
así jugar luego en la zona de 
Minijuegos 


ñ 


PAS” ¡12 superestrella de 
Nintendo vuelve a la fiesta! 


¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! 
perras EXPLOSIVAS! 


PART 


+¡UN REPARTO 

A ESTELAR! 
Juega con 
Mario, 

> Luigi, DK, 
V>AJY Wario, Peach 
o Yoshi. 
> + ¡64 MINIJUEGOS, 
entre los que se incluyen 40 total- 


mente nuevos! 


+ Un MODO AVENTURA para un jugador. 
+ TONELADAS de nuevos ítems. 

+ SEIS tableros con aventuras diferen- 
tes y atuendos específicos para los 
personajes. 

+ Minijuegos para DOS JUGADORES. 


+ 


y 


El reptil Yoshi, fiel amigo de 
Mario, no sabe perder 


+ 


Peach: la princesa no es tan 
madosita como la pintan 


MENUDO 
SHERIFF ESTÁS 
HECHO, MARIO. 
SI NI SIQUIERA 


LLEVAS BALAS EN | 


LA CARTOCHERA.. 


AN Ñ : JN 5 
UN E 


Dax” 


PUES ANDA 
YQUE TO. EN ve2W 


DE UN PIRATA, b 
PARECE QUE 
ESTÉS HACIENDO 
LA PRIMERA 
COMUNION. 
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PREVIEWS ¿its eos oe 


QUÉ ES o] 
O UE A 


arabntS6 Has es 

uo rasS 2 EAT, 

1 Puedes comprarle a Woody, el árbol 

parlanchín, minijuegos a los que has 

jugado en el juego principal. 2 El Esta- 

dio de los Minijuegos te permite partici- 

par en campeonatos para 1, 2 6 3 juga- 

dores. 3 A lo largo del recorrido del 

modo para un jugador debes completar 

juegos. 4 El Parque de los Minijuegos es 

el lugar en el que echar unas partiditas. 

siendo muy emocit y 
(85759 4 
SLOrGa 


A 
bh AR A Y 


De QUÉ voy 
DISFRAZADO? 
DE ARMARIO 


ES 
TENSA ESPERA 


LOS NUEVOS TABLEROS, EOnUS 
Y MODOS 


REFR Loco 
CON 


BN > TALA QUE TE TALARAS... A E py A PUTEICIAL DE NSFANTE 
| ¡Una sierra para dos! Aquí hay a, mJdl- ; a y A A 
| que tener dedos ágiles. EN 4h 4 AA 


0) GAMES WORLD Mayo 2000 ENEST al US b aquí esta YY Ésta es la guisa de Donkey 


ds en el tablero Horror Land. 


ñ 


TODO LO QUE PASA POR TU CABEZA 
AG AIVEBO Y 


AÑ Uno EL 15 DE ABRIL, VUELVE A TU QUIOSCO LA 
SN ÚNICA REVISTA DEDICADA EN EXCLUSIVA 
EMT A TU CONSOLA DE BOLSILLO. 


<=” NO TE LA PUEDES PERDER 


PREVIEWS 


PROGRAM. FIRST 
THF 2ACI 


PERACIÓN: 


WINBACK 


MIENTRAS METAL G2AR IRRDADE EN LA 085, ¿STA SIGILOSA 


ANZATORA VIENE CO CAJAS DE TRIVAZAR 201 LA 3154, 


»> ABRIL 


u lanzamiento en Japón sufrió retrasos, ya que los desarro 


[histoRIA lladores querían añadir más material ] 


l igual que Go/denEye, este 
A= que pinta muy bien, 

se ambienta en una súper 
arma de alcance espacial que ha 
caído en manos de terroristas. 

Como en Metal Gear, el 

gobierno decide infiltrar a un 
miembro de un grupo de operacio- 
nes especiales, el Equipo de 
Acciones Encubiertas Espe- 
ciales (S.C.A.T), en el centro 


QLas partidas a cuatro 
bandas están cargadas de 
tensión. 


y ¡DESCUBIERTO! 


Cuando te pillen, del susto se te 
saldrá el corazón por la boca. 
a, AAA EZ 


de control asediado para neutrali- 
zar tan tensa situación. 

Pero, a diferencia de esos dos 
juegos, las armas que llevas no 
son ni muy grandes ni muy inge- 
niosas. De hecho, de lo que se 
trata es de confiar cada vez más en 
el arte de la sorpresa a medida que 


= avanza el juego. 


¿COMO 
SE JUEGA? 
Controlas a Jean-Luc, el 
miembro más importante 
del S.C.A.T, y lo más 
alucinante es la forma 


) este tipo se desplace como 
un gato por el lugar. Si te 
colocas al lado de una pared 

Á y pulsas A, te pegarás a ella 

b como una lapa. Si pulsas C- 


¿prsssrrosnansñd 1020700 »LÁTVERA E 


eraprnsa sami rRA DA TRAD IAO 14099008 
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w PRACTICA 


Deberás apuntar blen para acabar 
con el enemigo. No basta disparar 


e 


aa 


ñ 
/ 


1 


e 

abajo, apuntarás a un enemigo. 
Mantén pulsado R para salir de las 
sombras y desenfundar tu arma, A 
para disparar y, a continuación, 
suelta R para volver a pegarte a la 
pared. 

Parece complicado, pero 
cuando le pillas el truco ¿2 
resulta muy efectivo. , 


= 


LOS£ 


TENSA ESPERA 


A 


POTENCIAL DE DISFRUTE 
NAAA 


z 


¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! 
¡PRIMICIAS EXPLOSIVAS! 


¿y ORÁFICOS 


¡No te pierdas los 
destellos! Los 
efectos de SR3K 
son de una factura 
impecable. 


“ ¡STUNTRI 


WIPEQUT, MEZCLADO CONWORLDOIORIVER Y: 
SAZONADO CON UN POLVO DE HOT WHEELS; 


PRECIO: NO DISPONIBLE 


ste frenético juego de carre- 
E: también conocido como 

SR3K, extrae los mejores 
elementos de World Driver Cham- 
pionship y los traslada a un 


mundo futurista en el que pilotas 


2 THE BOSS SAYS... 
YO MUST BE MPROYE( OR 
FOMLTHIN' YO MAYE WO THAT si 
RACE NO MATILRA THENTXT as 
ROUND WILL PUT YOU BACK Ie > 
YOUR PLACE. DAINGIN UP TUE 
BLAR AND SUCIA" DOAUSL 


A Los corredores son muy modernos 


DES 


JUGADORES: 1-4 


vehículos súper potentes por cir- 
cuitos que más bien parecen 
montañas rusas 

No suena mal. En total, puedes 
elegir entre 12 circuitos colgantes 
y 12 coches a cuál más cañero 
uego se ambienta er 
el futuro, el diseño está inspirado 
entos años 50, por lo que la 


Aunque e 


MÚSICA tiene aires retro y tu te des- 
arreteras en coches 
cía como los de antes 


remoique, etc 


Zas DOr 1as 
08 po 


camiones cor 


LENTO PERO SEGURO! 
Le ofrece un sistema de compe 
tición por temporada similar al 
modo campeonato de WDC. Puede 
que desespere a los que gustan de 
acción instantánea, ya que para 
conseguir los coches mas rapidos 
y espectaculares deberas pasar pr 
mero por los vehiculos más lentos 

poco atractivos. No obs E 


tante, este titulo promete 


e ACCIÓN A RAUDALES 
En pantalla siempre sucede 


algo. No está nada mal. 
pa mr 


OSALTOS Y PIRVETAS 
El cartucho final aún debería 


incluir más piruetas. Aunque no es en 3D, Kirby 64 


tampoco es una aventura 
bidimensional. 


DE: NINTENDO [DISPONIBLE vado Dark Matter. ¿Cómo lo conse- 
== WD $ guirás? Pues sacando el máximo 


provecho posible de la incompara- 
ble habilidad de Kirby para succio- 
oticia bomba! El primer nar a un enemigo y utilizar sus ata- 
juego en solitario de la hola ques, Por lo que respecta a los 
de goma rosa de Ninteído gráficos, las 2D de Kirby 64 
para N64 aparecerá dentro de llenarán tus ojos de 
muy pocos meses en Japó vivos colores y persona- 
Aunque el nombre del jes encantadores. 
juego podría cambiar, la histo- Seguro que el manejo del pro- 
ria no variará demasiado. Debes pio Kirby será fasci- 
Z controlar a Kirby y rescatar al hada nante cuando levite, 
AS q Ripple Star de las garras del mal- 


Cada circuito se ambienta en un 
tema diterente, y eso se aprecia el 
los laterales de la calzada. En 
esta ocasión, nos encontramos UE 
en un circuito de ciencia- : ISPUNIBLE 59 DE: HASBRO DISPONIBLE 
ficción. MD) 
uponemos que te imagina- uede que Pong, ÓLO" | juego consiste en 
rás lo que puede ofrecer el tenis video- explorar 30 MS: 
este juego de acción en 3-D, jueguil origi- WT yA entornos diferen- (E 
que en los Estados Unidos verá la e nario, sea un juego Sn tes a la busca y cap- “Y 
luz allá por octubre. muy antiguo pero, pese tura de las piezas de un * 
Peleas a mogollón, un montón atodo, la GBC lo recupera e incor- rompecabezas. Si las consigues 
de vehículos del universo Power pora una opción de enlace para todas, aparecerás en Isla Cristal. 
Rangers y más de 30 niveles de dos jugadores. Por lo que hemos visto hasta 
desafíos variados. El resultado no acaba de con- ahora, los gráficos son bastante 
En algunos deberás limitarte a vencer, ya que se trata de uno de detallados y la acción parece 
patear a los enemigos en el más  ¿ los videojuegos más simplones de variada. Podrás viajar en alfombras 
puro estilo Ranger y en otros ten- $ la historia. Deberá mejorar su pinta * mágicas, Cruzar a nado mares 
drás que enfrentarte a jefes duros + para conseguir nuestro voto. infestados de tiburones y p 
de pelar. También hay un modo S , subir a un teleférico. de 
cooperativo para dos jugadores, 
siempre y cuando encuentres a o 
alguien que todavía esté interesado S 
en los > 
Power Ran- e 
gers, . 
claro . 
TENSA ESPERA A está. 2 < 
o 
1] o 
TENSA ESPERA E 
o 
o 
o 
. 
. 
e. 
o 
o 
. 
o 
. 
o 


TENSA ESPERA TENSA ESPERA 


O ¿ PA ; p y 
En el circuito del circo te encontrarás POTENCIAL DE DISFRUTE POTENCIAL DE DISFRUTE 


con este payaso infernal. . 4h Á ó yo hd 
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POTENCIAL DE DISFRUTE 


PREVIEWS peon ios oo 


TAM AA PLAYER 1 e E 
(ASICAS AU Dil E ds st £ 
Salto de longitud. Mantillea los s a A aca cad 


botones € para pillar velocidad y, 25 PLAYER1 
a continuación, mantén pulsado Z 
cuando egues a la línea de 


salto para conseguir el 
mejor ángulo LONG JUMP 


8.20 m 


¡POR LA 
GLORIA DE TU 
MADRE! DALE CANA 
A ESOS BOTONES, 
QUE YA VEO LA 


ZE Tab—E 


ITERNA 


3 1A al 4 . 
AMAN LO pr 
E 


HISTORIA El Track € Field original de Konami apareció en 1987 para la NES 
otro exitazo del sistema de Nintendo). ¡De eso hace ya 13 años! 


COMPRA UNA SUENA POMADA ANTIAMPOLLAS Y PREPARA 
UNA TOALA PARA SECAR El SUDOR DE TU FRENTE... 
lares delos que nunca has ¿CONTROLES SENCILLOS? 


fantásticos juegos Track 4 Parece fácil, ¿no? Puede que en las 
Field de Konami, será mejor que pruebas de velocidad (carreras y 
desempolves Mario Party y natación) baste con machacar el 
empieces a practicar. Al igual que botón de acción y jugar con C- 
el cartucho de Nintendo, repleto izquierda y C-derecha. Pero cuando 


E 
— 


de frenéticos subjuegos como se trata de mantener pulsado Z 

Carrera de Monopatines o Vago- para conseguir un buen ángulo 

netas Frenéticas, /T£F 2000 para el despegue (en el salto de 

viene hasta los topes de discipli- altura), o de enfrentarse a otro tipo 

nas deportivas que exigen un de acción (como el levantamiento A > 


martilleo compulsivo del mando de pesas), la cosa se pone com- 
si lo que pretendes es alzarte con  plicada. Muy, muy complicada... 
la victoria. 


¡GRÁFICOS DE S 
FÁBULA! AASÓ 
Mantener el martilleo del gatillo Z 

el tiempo justo es bastante compli- 

cado. Pero, en ocasiones, la culpa la 

tiene la espectacularidad de la ani- | 

mación y de los gráficos en alta 

resolución, que te dejan tan anona- 

dado que uno no se acuerda de rnirar 

al contador de ayuda que apa- 

rece en la parte inferior de. 23 

la pantalla ; ES 


¿Te gustaría domi- 


2. Puedes meterte en el pellejo de un atleta que represente 
nar el medallero? 


a una de las naciones disponibles. 
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42100 metros lisos 
0 Utiliza el pulgar, la nariz o lo que quieras, >. DE: INFOGRAMES E RECIO: NO DISPONIBLE |JUGADORES:1 | S: 1 


Y pero corre como alma que lleva el diablo : 
Para dañar De [DISPONIBL (> JUNIO 


finales de los 60, la serie de extraños vehículos, prometen 
Ps animados de los hacernos pasar momentos ,z 
“Autos Locos” causó furor: muy divertidos. E 
este juego exclusivo para la GBC 
es un fiel reflejo de la serie. 

Puedes elegir entre ocho corre- TENSA ESPERA 3 
dores diferentes. Cada uno cuenta DES 
con una habilidad diferente, por lo 
que la oferta es bien variada. 

Los gráficos también parecen de 
dibujos animados y la animación, 
€ SALTO CON PERTIGA tanto de los circuitos como de los 

Pulsa C-izquierda y C-derecha para correr 


y, después, martillea Z dos veces al 
compás del indicador. 


13 4 e y 
as NATACION: 100 METROS LIBRES 
Pulsa C-izquierda y C-derecha en sincronía con el indicador de la 
parte inferior. 


A 


POTENCIAL DE A 


TONY HAWK'S 
PRO SKATER 


> ADE: ACTIVISION/PROEIN 
Do ¿AADISPONIBLE (P) JUNIO 


quí tenemos una conversión 
Ay GBC muy ambiciosa. Acti- 
vision se ha propuesto embutir E 
cinco circuitos, nueve personajes y un ” P 
buen puñado de piruetas en el minús- 
culo cartucho de la portátil de Nin- 
tendo. 
Hay dos formas diferentes de jugar 


TENSA ESPERA con este título. En primer lugar, puedes 


enfrentarte a tres corredores controla- 

dos por el ordenador en una carrera fre- 

nética, en la que debes ejecutar saltos y TENSA ESPERA 
piruetas a lo largo de los cinco circuitos. Pepe y Ás 
Pero también puedes decidirte por una 


ez 11 partida en un half-pipe en la que ganas | : e AA 
en función de la puntuación obtenida. — | 
5 Ñ POTENCIAL A Aquí premia la habilidad para ejecutar _ POTENCIAL DE DISFRUTE 


Yi IYiYW!y! todo tipo de saltos espectaculares. He Ah 4h 4h 4 
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PREVIEWS pia cru oo 


¡QUIERO M 
MASCARILLA 
FACIAL! 


Y MASK OF THE MUJUL 


DESVELAMOS LOS SECRETOS DEL BAILE DE 
MÁSCARAS MÁS TREMENDO DE All | tes 


D> SIN DETERMINAR ] a en tu contra 
es genial... 


El primer Legend of Zelda apareció para la NES allá por el 1988. Palo DE A Tienes plazo 
Desde entonces, ha habido Zeldas en SNES, Game Boy y N64. De 8 E hasta que la 


luna caiga. 


aventura de  zabaJim Carrey. ? Porque hay que 
estar constantemente pendiente del 


Link está Link deberá enfrentarse a una J 
casí a punto y, gran cantidad de seres malvados y S reloj. Sabemos que puede crear 
para celebrarlo, — porlo quese ve en estas imáge- turas de Link para N64. Esperamos A AER 

hemos capturado nes, vaa haber más colorido que ansiosos. ¿Te lo imaginas con ñ 
unas imágenes alucinantes. en la primera entrega de las aven- un Expansion Pak? ¡Brutal! 7 


L: nueva máscara, la película que protagoni- 


AS 
Nos han contado que cuando Link 
se pone una máscara se trans- 
forma en un ser de otra raza (en un 
Deku Serub o en un Goron, por 
ejemplo). Hemos visto gráficos 
espectaculares y dicen que la situa- 
ción es parecida a la de La 


=— 


A q_2_2444A _—_—_$EEX <<< 
nno E 41 ¿Será un hombre sabio  f Sheik se va. Ohhhh, 52 Link, nuestro viejo amigo, será 


” 


que te indique el camino? “44 qué pena. É % el protagonista, ¡cómo no! 


5% DE: GRAVE ENTERTAINMENT D_ [JUGADORES: 1-4 | 
D> SIN DETERMINAR 


levábamos mucho tiempo 
Lema y ahora que se 

vislumbra en el horizonte, 
estamos emocionadísimos! 

Battlezone 64 es, originaria- 

mente, un juego para PC. Combina 
la acción trepidante de un shooter 
con las más ingeniosas tácticas de 
combate, al estilo CéC, tan querido 


%Y Los gráficos lunares son fieles a la 
versión original para PC... 


¡QUÉ 
PrEsUMIDO TE YI 
HAS VUELTO, 
LIN! 


Y Se incluyen tres ejércitos entre los 
que elegir, uno de ellos son los Black 
Dogs. Tienen bastante mala fama. 


ES CUEcPT Pamt 


POTENCIAL DE DISFRUTE 
ARAS AA 


a 


por nosotros. Puedes construir 
tanques, torretas, derribar edificios 
y recoger metales preciosos para 
mantener a tu ejército. Hay tres 
ejércitos disponibles, cada uno con 
su propio tipo de vehículos y, en 
total, tienes 50 misiones que llevar 
a cabo. Esperamos tener la (E 
review pronto. E 


= 


_ TENSA ESPERA 


POTENCIAL 113 DISFRUTE 
a 


AAA 
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DETERMINAR 
Este es el primer juego de la BBC, 
la famosa corporación audiovi- 
sual inglesa, para la GB, y en él 
Noddy debe intentar juntar dinero 
suficiente para comprar a Big- 
Ears un pastel de cumpleaños. 
El juego se ha diseñado para que 
atraiga a los fans de Noddy (una 
serie inglesa para los más menu- 
dos que no se emite en 
h nuestro país), por lo 
que no esperes un nivel 
Y de dificultad muy alto. 
us” Habrá diez aventuras 
diferentes aderezadas con una Z 
música muy “apropiada”. 


iemprese  Á Pan ha 
agrade un poco (e 
de rol en el ha 


entorno de la GBC, y 
Towers: Lord Baniff's Deceitviene 
dispuesto a hacernos olvidar la 
añoranza. 

Se trata de una aventura de 
espadas en la que no tienes otro 
objetivo que escapar de la torre en 
cuestión. Habrá quince niveles 
repletos de bestias, conjuros, 


a 
ítems y armas. Ed 


TENSA ESPERA TENSA ESPERA 


POTENCIAL DE DISFRUTE POTENCIAL DE DISFRUTE 


DETERMINAR 


sos malditos Gukkons no 
Eee nunca! ¡Los muy 

vándalos se dedican a robar 
tumbas esta vez! Y le ha tocado a 
Abe encargarse de ellos. 

Si es mejor que el primer Odd- 
world para GBC —que era un poco 
petardo— ya estaremos contentos. 
y parece que Abe puede 

emplear sus flatulencias 
A para poseer enemigos. 
Lo sentimos por los 
Y enemigos. 


ste juego está 7 ¡SOLOS 
basado en Bio- Gi 
nic Commandos, Ny de 


el plataformas clásico 

de los años 80. 

Contiene 22 niveles de acción en 
plan plataformas basada en las 
armas; siete armas distintas y un 
modo francotirador, con zoom, que 
es genial. Las escenas de vídeo son 
totales, con gráficos en alta 
resolución con 2048 colores. $ 


TENSA ESPERA 


TENSA ESPERA 


POTENCIAL DE DISFRUTE 


LAMA 


POTENCIAL DE DISFRUTE 
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¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! 
¡PRIMICIAS EXPLOSIVAS! 
¿ALGUIEN 


PODRÍA PRES- 
TARME UNA 
ANTORCHA? AGUÍ 
NO SE VE NI 
TORTA. 


PREVIEWS 


e SS 
_ da 


BLUES BROTHERS 64 


y DE: VIRGIN PRECIO: NO DISPONIBLE | JUGADORES: 1-2 


DISPONIBLE » MAYO 


uede que la peli en la que 
Pess inspirado el juego (la 

segunda parte de Blues Bro- 
thers) tuera un fiasco de los gor- 
dos, pero el juego va adquiriendo 
una pinta excelente día a día. Ima- 
gina un cruce entre Banjo-Kazooie 
y la banda sonora más roquera. 

Debes meterte en el pellejo de 

Elwood Blues, que necesita recau- 
dar el dinero suficiente para reunir 
de nuevo a la Blues Brothers Band. 


Tendrás que completar puzzles 
musicales y hacer bailar a Edward 
para lograr tu objetivo. Los 
gráficos son una pasada. 


TENSA ESPERA 


ESTE JUEGO SERÁ DIEZ, O 
INCLUSO VEINTE VECES MEJOR 
QUE LA PELI. 
POTENCIAL DE DISFRUTE 


y PA DISPONIBLE d > SIN DETERMINAR 
UY » 


es igual que los anteriores, 

pero como el equipo de desa- 
rrollo ha decidido ambientarlo en 
el futuro, el diseño de los circui- 
tos estará repleto de loopings y 
otras sorpresas. 

Para empezar, los circuitos (cua- 

tro extraídos de la recreativa origi- 


E | nuevo título de la saga Rush 


2165) GAMES WORLD Mayo 2000 


nal y dos exclusivos para la N64, 


aparte de cuatro pistas destinadaS* N 
a piruetas) están repletas de enor-4 1'| 


mes edificios que debes sortear, 
calles abarrotadas y loopings de 
vértigo (pasarás la mayor parte del 
tiempo en el aire). Pero lo mejor es 
que los coches vienen más prepa- 
rados que nunca. 


TENSA ESPERA 


LA VERSIÓN PARA N64 
DISPONDRÁ DE UN MONTÓN DE 
NOVEDADES Y EXCLUSIVAS. 

POTENCIAL DE DISFRUTE 


he 


A En cada “Episodio” del juego deberás completar tus objetivos y reforzar el 
poder de la Daikatana para viajar en el tiempo para acceder al siguiente nivel. 


ES MUY OSCURO (COMO DEMUESTRAN 
LAS CAPTURAS), PERO... ¿SERA PERFECTO? 


DE: ION STOM/PROEIN | PRECIO: 9.990 PTAS. | JUGADORES: 1-4 


| DISPONIBLE » ABRIL 
HISTORIA Este shoot “em up en 3D ha surgido de la mente de Jon romero, el tipo que 
trabajó en los legendarios shooters en primera persona Doom y Quake. 


nte los continuos retrasos 
A: la aparición de Perfect 

Dark, seguro que estarás 
encantado de saber que, en abril, 
un nuevo shoot “em up irrumpirá 
en el mercado. 

Daikatanaes un juego que pre- 
tende mezclar dos géneros, los 
shoot 'em up 3D y los juegos de 
rol. Para ello, a medida que te dedi- 


QUÉ PASA: 
Estás a punto 
de entrar en 
un Death- 
match... 


POR QUÉ 
ES GUAI: 
Es más diver macha- 
car a puñetazos al enemigo que dis- 
pararle desde lejos. 


ls 
Estos son dos de los NA 


protagonistas... e 


ábal EY 


Mikiko Ebihara: Debes resca- 
y tarla en la fonaleza. 


casa liquidar cuanto se cruza en tu 
camino, debes resolver puzzles y 
conseguir puntos extra que refuer- 
cen tu ataque y tu defensa. 


¿DE QUÉ VA? 
La historia es muy envolvente para 
un juego de este tipo. Se sitúa en 
Japón, en el año 2455. La organi- 
zación Mishima está desarrollando 


Ue 


7 


AA ¡Vaya! Daikatana parece más 
divertido que un parque temático. 


DAIKATANA 


malévolos planes valiéndose de la 
Daikatana, un arma de última gene- 
ración capaz de viajar por el tiempo 
y el espacio. 


¡VIAJES EN EL TIEMPO! 
Hiro Miyamoto, el héroe, debe infil- 
trarse en la fortaleza de Mishima, 
birlarle la Daikatana y viajar en el 
tiempo para arreglar el desagui- 
sado que tu enemigo ha provo- 
cado. Cuando hayas rescatado a 
dos personajes nuevos, Mikiko' 
Ebihara y Superfly Johnson, debe- 
rás volvera la Grecia Antigua, a la 
Noruega de la Edad Media y al San 
Francisco del año:2030. ¡Localiza- 
ciones a'tutiplé! 


OCOMEPATE ARCADE 


Hay momentos de diálogo, pero | 
predomina el género arcade. 


Hiro Miyamoto: Ése eres tú. Un 
Í experto en armas de guerra. 


0 7 heLLo there. > 3 
ln Looking for SOHE Fr ¡Eng 


DIFERENTE?” 


Los desarrolladores han trabajado 
a conciencia para incluir trazas de 
juego de rol en un shoot “em up 
3D. Por eso, será diferente 
aotros títulos tipo 


A Sila pantalla se pone roja, tendrás 
que empezar de nuevo. 


y 
PAS 
Did Mishima-san send you? Tell 
my landiord |'11 have his mone 
by- 
25 ARMAS 
BESTIALES 
a tu dispo- 
sición; 
desde 
ametralla- 
doras y láse- 
res hasta la 
mismísima 
Daikatana. 
Cuatro “EPISODIOS” divididos en 
cuatro misiones cada uno. 
1 Puedes viajar por todo el mundo 
iy por EL TIEMPO. 
| 1 Modo DEATHMATCH hasta para 
% cuatro jugadores. 
E HISTORIA muy envolvente. 


SOM =P BLIC OA 0 0400DS 


1H El A Cal 


TENSA ESPERA 


NOS GUSTAN LOS ELEMENTOS 
DE ROL, PERO DEBES ANDAR 
DEMASIADO PARA DAR CON UN 
ARMA. EL MES QUE VIENE, 
ANÁLISIS A FONDO. 


OFRENTE A FRENTE POTENCIAL DE DISFRUTE 


Cada personaje del modo multijuga- 


A dor tiene estadísticas diferentes. A 4h 5h YN A 


James 
Sp Fo 
SER ») 


AIDYN CHRONICLES: 
THE FIRST MAGÉ 


DE: THQ PRECIO: NO DISPONIBLE | JUGADORES: 1 
] DISPONIBLE Y SIN DETERMINAR 


¡ lo que necesitas es una de entre los diez que hay en el juego. El 

buena dosis de RPG para tu argumento es profundo (¿o qué espera- 

N6A, tienes Zelda, Zelda y... bas?), los escenarios muy variados y tie- 
de momento, eso es todo amigos...  nesarmas y hechizos por doquier. * 2 
De momento. 


En este juego serás un huérfano TENSA ESPERA 


algo excéntrico llamado Alaron, al 
que se le unen otros tres personajes TIENE MUY BUENA PINTA. YA 


ERA HORA DE QUE TUVIÉRAMOS 
UN RPG DECENTE EN LA N64 
QUE HICIERA COMPAÑÍA A 

LINK. 


AIRBOARDIN USA 


DE: ASCII ENTERTAINMENT [PRECIO: N/D | JUGADORES: 1-2 | 1-2 
a 
e apetece lanzarte en mono- cos que quieras, son las principales bazas 
patín a toda velocidad por de este juego. Transmite una increíble sen- 
una rampa inmensa? Pues sación de velocidad y la animación es 
sigue leyendo... magnífica. De buen seguro que va a 2 
Es un deporte futurista —una ofrecer mucha emoción arcade. = 
ingeniosa combinación de monopa- 
tín y vuelo sin motor— que hará que TENSA ESPERA 
te olvides de la fuerza de la grave- 
dad y te subas por las paredes. 80 MÁS RETORCIDO QUE UNA MONTAÑA RUSA. 
piruetas que puedes llevar a cabo ESTO TIENE QUE SER MUY BUENO, SEGURO 


con tu monopatín, ocho personajes 
con los que jugar y cinco nivelazos POTENCIAL DE DISFRUTE 


en los que puedes emplear los tru- 
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¡IMAGENES REBOSANTES DE ACCION! 


¡PRIMICIAS EXPLOSIVAS! 


PCRÁFICOS DE AUPA 


Aquí tienes un ejemplo de la exce- 


lencia de los efectos de reflejos. 


DUCK DODGE 


PESE A LA TORPEZA QUE LO CARACTERIZA, 


LUCAS NO METERÁ LA PATA CON ESTE PLATAFORMAS. 


DE: INFOGRAMES |PRECIO: NO DISPONIBLE JUGADORES: 1 
DISPONIBLE (> SIN DETERMINAR 


Ny 


HISTORIA Paradigm lleva dos años trabajando en el desarrollo de Duck Dodgers, 


pero Lucas apareció como Duck Dodgers en la serie de dibujos en.. 


| pato más cañero de la gala- 
E: está ultimando los prepa- 
rativos de su presen- 

tación en N64. ¡Y qué 
mejor forma de cele- 
brarlo que con unas 
estupendas capturas 
de esta fantástica 
aventura! 

Hemos de felicitar al 
equipo de desarrollo, ya que 
han conseguido comprimir en el 
espacio limitado de un cartucho 
gris toda una peli de dibujos ani- 
mados de la Warner Bros. El juego 
es una maravilla para los ojos: alu- 


9 


INAGENES 


- 119531 

cinarás con el montón de detalles 

de los niveles, fliparás con la cali- 
dad de los efectos (como las 


agua) y te descuajeringa- 
rás de risa ante las conti- 


nuas ocurrencias del 
/ Pato Lucas. 


E y los SS del 


lar a la de Banjo-Kazooie 
(los botones A y B sirven para 
saltar y machacar con el trasero y 
los botones C para controlar la 
cámara), así que no tendrás nin- 


Su jugabilidad es simi- 


Debes explorar cinco planetas. El 
total de niveles es de 30. 


WTienes que recoger átomos escon- 
didos para poder acceder a nuevos 
niveles. 


gún problema para pillarle el AF ) 
truco. 


PERSONAJES GENERALES 


Los personajes de la Warner cam- 
pan a sus anchas. Recibirás ayuda 


incluso de Porky. 


-> 


TENSA ESPERA 


TANTO SU ASPECTO COMO SU 
MANEJO PARECEN 
EXCELENTES, POR LO QUE 
ESPERAMOS GRANDES COSAS 
DE ESTE JUEGO. 


POTENCIAL DE DISFRUTE 


AAA 


GB g 


|DE:EIDOS | DISPONIBLE 
PRECIO: N/D SIN 
JUGADORES 1-2] DETERMINAR 


BUGS BUNNY :] 
CRAZY CASTLE 4 


Sa no 


ii - 


quí tenemos la cuarta 
Au de la saga Bugs 

Bunny Crazy Castle y esta 
vez el conejo más lenguaraz y des- * . 
carado se adentra en el castillo delo 
Diablo de Tazmania, ya que piensa 
que está repleto de zanahorias. 
Podrás perderte por un total de 70 
niveles divididos en dos mundos y, 
en cada uno de ellos, el objetivo es 
el mismo: dar con la llave 
¿para poder abrir la salida 

que conduce al 
GB siguiente nivel. 


DISPONIBLE 
ABRIL 


CONATGLE 


TENSA ESPERA 


UN JUEGO GRANDE Y SENCILLO 
CON PERSONAJES DIVERTIDOS. 


POTENCIAL DE DISFRUTE 


BA IN THE 
ZONE 2000 


| DE: KONAMI — [DISPONIBLE 
PRECIO: N/D | MAYO 
JUGADORES 1-4 


on los 29 equipos de la NBA 
C y más de 300 jugadores, 

seguro que este juego de 
Konami encantará a los aficiona- 
dos al baloncesto profesional 
americano. 
Estuvimos probándolo y hemos de 
admitir que es muy rápido. Las par- 
tidas a varias bandas son divertidas 
y se incluyen más opciones de las 
que podemos enumerar aquí, como 
por ejemplo un concurso de 2 
mates y otro de triples. _ 


TENSA ESPERA 

LOS GRÁFICOS TIENEN UN 

ASPECTO NÍTIDO QUE LES 
PERMITE COMPETIR CON OTROS 


TÍTULOS NBA. 
POTENCIAL DE DISFRUTE 


AAA 


ste título tiene buena pinta. 
E Se trata de un shoot “em up 

en 3D a lo Quake para la 
Game Boy Color. Juegas con Tex, . 
un cowboy que busca fortuna en 
una mina de diamantes, aunque  * 
al final lo único que encuentra 
son dinosaurios y robots. 
El juego te conduce a lo largo de 18 
grandes niveles tridimensionales 
en el modo para un jugador, pero si 
dispones de cable de enlace, 
podrás disfrutar de un death- ,z 
match para dos jugadores. 


3 dl el 
a 
CACAO 


TENSA ESPERA 


YA ERA HORA QUE LOS 
DESARROLLADORES CREARAN ALGO 
DIFERENTE. ¡ESTAMOS ENCANTADOS! 


POTENCIAL DE DISFRUTE 


dh LAA A 


DE: CULTURE BRAIN | DISPONIBLE 


PRECIO: N/D SIN 
JUGADORES 1 | DETERMINAR 


as posibilidades de que este 
[is llegue a Europa son casi 

nulas, pero es algo tan extraño 
que teníamos que incluirlo en esta 
sección. 

Desde abril, todos aquellos nipo- 
nes que dispongan de una Game Boy 
Color, pueden competir con sus 
hurones en la portátil de Nintendo. 
Sí, sí, habéis oído bien: ¡hurones! 

El juego viene repleto de subjue- 
gos, como la carrera que puedes ver 
en la captura, en los que debes 
demostrar las habilidades de tu 
hurón. Hay incluso un tramo de baile 
en el que puedes comprobar si tu 
peluda mascota es capaz de - 
seguir el ritmo con sus patitas. Y 


TENSA ESPERA 


S UNA LASTIMA QUE NO VAYAMOS A 
PODER DISFRUTAR DE LA EMOCIÓN 
DE UNA CARRERA DE HURONES. 


POTENCIAL DE DISFRUTE 


Li dh dh be 


Butcher Brown: - Je, je. Estos dos tontainas no se enteran. Posad, 
A B posad para la foto, que os voy a hacer ver las estrellas. 
Rocket: - Afro, creo que Butcher no viene con muy buenas intenciones... 


Atro Thunder: - ¿Cómo? ¿Qué dices? ¿A que estoy total? 
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SUSCRÍBETE A games 


- CON Ubi Soft 


ENTERTA SN MENT 


Y PARTICIPA EN EL SORTEO 
DE ESTOS FABULOSOS CARTUCHOS DE 
GAME BOY. UN TRÍO DE ASES POR 

- CORTESÍA DE UBI SOFT. 


3 CARTUCHOS DE 
TONIC TROUBLE 


3 CARTUCHOS DE 0 
LA MÁSCARA DEL ZORRO ' 


TL 


A 


2 CARTUCHOS DE 
RAYMAN 


O 2000 Ubi Soft Entertainment 
Nintendo y Nintendo 64 son marcas 
registradas de Nintendo Co. 

Todos los derechos reservados. 
Todas las marcas pertenecen 


GAME BOYc ) SR a sus respectivos propietarios 
Sorteo 19 Junio de 2000 
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CONCURSO 


ENGÁNCHATE A RAYMAN 
Ubi Soft ha reunido a toda la tropa de Ra yman de 
nuevo para hacemos disfrutar de sus aventuras, ahora 
en Game Boy. Además, esta vez viene cargado con una 
sorpresa especial: un pequeño álbum de adhesivos de 
16 páginas y cuatro pegatinas que te serán entregados 
al comprar el cartucho. Pero, ¿dónde puedes conse- 
guír el resto de pegatinas? Tienes varios métodos para 
conseguirlas: revistas, Internet... pero nosotros te 
ofrecemos uno muy sencillo y divertido.  —-  —— —TA 
Resuelve el enigma q 


e ue te planteamos y 
participa en el sorteo de: 


A 7 $ 
DERAYMAN 25 FIGURITAS yy 
PARA G8C! 3D DERAYMAN, 


¡100 UNIDADES 
DEL ADHESIVO 
DE RAYMAN MÁS 
BUSCADO! 


8 PAS 
NS 


a 


Hi ut 


8 
BASES DEL CONCURSO 


1. Puede participar en este concurso cualquier lector que no tenga vinculación 4. El nombre de los ganadores será publicado en próximas 
directa o indirecta con trabajadores o colaboradores de esta editorial. ediciones de la revista. 

2. Las respuestas deben recibirse en las oficinas de MC Ediciones antes del día 5. La decisión de los jueces será inapelable. 

20 de junio de 2000. 6. La participación en este concurso supone la aceptación 
3. El sorteo se celebrará el día 25 de junio de 2000. de las normas anteriores. 


O 2000 Ubi Soft Entertainment. Nintendo y Nintendo 64 son marcas registradas de Nintendo Co Todos los derechos reservados. Todas las marcas pertenecen a sus respectivos propietarios 


CUPÓN DE PARTICIPACIÓN 
CONCURSO RAYMAN 

GAMES WORLD 

VIC Eciciones, S.A. 

PASEO SAN GERVASIO, 16-20 
08022 BARCELONA 


¿QUÉ ADHESIVO VA EN CADA ESPACIO? 


NOMBRE Y APELLIDOS: 
DIRECCIÓN: 
LOCALIDAD: 
PROVINCIA: 

CÓDIGO POSTAL: 
TELÉFONO: 
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ASÍ in, . . 
Franz a A A ia _. e E ; a AN 


Juno: - Vela, ¿qué te parece mi mezcla de Clint Eastwood en “Harry el Sucio” 

y “El Bueno, el Feo y el Malo”. 

Vela: - Patético. Yo, sin embargo, he conseguido un punto intermedio entre la sensualidad 

de Jennifer López y la dureza de Sigourney Weaver. 

Lupus: - Menuda pandilla de presumidos. Suerte que hacen bien su trabajo, que si no... 
A da 


A o - e ene 


AL E - 
A AR AA 


ME 


¡CONFÍA EN NOSOTROS! 


Nuestras reviews te ayudarán a 
decidir por qué juegos vale 
la pena que empeñes la 
pierna protésica de tu 
hermanita. 


Atención a: 


Ss 


señalar un 
aspecto negativo 
del juego. 


ANALIZAMOS LOS ÚLTIMOS LANZAMIENTOS BARA N64 Y GAME BOY 


VERSION 


Atención a: 
Este simbolo. 
Significa que e 
valoramos 
positivamente 
cierto aspecto 

del juego. 


po ECW HARDCORE (Noa) P 
Op AMAN (087? 


La versión de Tomb Raider para la GBC está hasta 
los topes de puzzles que harán trabajar tu materia gris 
y sirven de contrapunto a tanta plataforma. 
> ¡Llaves! La mejor 
manera de enfren- 
tarse a una puerta 
cerrada, ¿a que sí? 


Ab Tira de las palancas para abrir puer- 
tas en otras partes del nivel. 


> y / Eb É 


Olvídate del fontanero bigotudo y prepárate para 
tu primera cita con Lara en-la dimensión Nintendo, 


abes qué? Si fueras, como 
S Rompetechos no podrías 

diferenciar este juego de las 
versiones para Playstation y PC. 
Vale, vale, es en 2D y en una panta- 
lla diminuta, pero la Versión de 
Tomb Raider para la Game Boy 


queda claro que los responsables 
de Lara, Core Design, han hecho. un 
aran irabajo. 


MOVIMIENTOS A 6060 
Todos los movimientos más famo- 
sos de la señorita Croft están aquí 


» 


y PRESTA ATENCIÓN, LARA 


Color se ve y se siente como Tomb 
Raider y cuando te pones a jugar 
es igual de emocionante. Con tas 
intros a todo color cel principio 


Driftantemente animados. Esto no 
sólo significa que Lara se mueve 
como Lara. sino que el juego fun- 
ciona de una forma muy parecida a 


Tomb Raider para GBC empieza con una secuencia impresionante que cuenta la historia de La Piedra de las Pesadillas... (musiquilla intrigante de fondo...) 


A Lara visita al profesor Bowman en 


4 Éste le muestra un antiguo manus- 


4A....La Piedra de las Pesadillas, que 


A El compañero de Lara, llliat, ya se 


A La señorita Crofi vuela hacia allí para 


contiene el espíritu de un malvado ser. — encuentra en Perú, en busca de la Piedra. empezar la búsqueda de la Piedra sagrada. 


(JUN CONSEJO) 


la Universidad de Moscú. crito que cuenta la leyenda de... 


Agáchate cuando dispares para deshacerte de los moles- 
tos escorpiones antes de que estén demasiado cerca. 
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dd SISTEMA DE CORE DESIGN PRECIO 6,990 
- DISPONIBLE SÍ JUGADORES 4 
A : € BC 


MOS ESPLOJIVE ONTROL 


; - Échale una 
Te presentamos algo que =n : > IN 
Lara no ha utilizado nunca antes en | o E un hábil manejo 


otros Tomb Raider. ¡Dinamita! A de lo que sigue... 


y A 
D-PAD 
Hace que Lara camine, salt 
se agaciw y ruede 
clásicos movimientos, tan 
mcamenta animados 


DAT: 

SUTON A > 

Dispara tus armas cuando las 

has desenfundado y selecciona 

objetos. Mantenlo presionado 

para andar sin caerte É 

r F F) 
BOTON B 

Con este botón correrás y. con 


p y A A el D-pad, correrás y saltarás 
Y Una buena explosión y el bloqueo DINAR Empiéalo también para trepar y 


cede. Z E z subir por enredader 
dh Selec- SELECT M 
ciónala de tu * Desenfunda la pistola de 
inventario y, Lara. Apunta automática- A 


luego, sal por > mente, como en las versio 
Es A , > nes de PC y PlayStation a” 


AC , MOOELY 


4) La dinamita sirve para destruir e 
estos pilares que bloquean el camino. ' md " , 


ASI 
QUE PENSABAS 
QUE NO ERA MAS 
QUE OTRA TONTITA 
CHICA PSX, ¿EH? 


te lo pasarás 

bomba avan 

zando por los 

Cinco extensos niveles 


¡SOBREDOSIS 
DE TENSIÓN! 


Tener que saltar por encima de 

fosas llenas de pinchos afilados 

genera mucha tensión. especial- 
los de consolas mayores. Es tan mente cuando sabes que te va a ir 
dificil de controlar como siempre ustito, También hay muchos puzz- 


pero cuando tengas por la mano es y escenas animadas que van k SN « TOMB 
OS Saltos. sall0s cOn Carrera contando la historia para des . 


Dala/iCeos y VONPTETaS Hacia atrás cansar de tanta acrobacia 7 RA IDER ES 


A Al llegar, encuentra las gafas rotas A Lara se adentra en el templo para 
de llliat. Mal presagio. dar con la Piedra... 


JE 


| Ñ) Ú Ñ | p ( ) | AP ] ( ) y Tendrás que dominar todos y cada uno de los movimientos de Lara para comple- 


tar el juego sin que la pobre se te quede ensartada en un pincho. Mayo 2000 GAMES WORLD 39) 


Los enemigos a los que te 
enfrentas en Tomb Raider son 
marca de la casa, desde nativos 
del lugar hasta buscadores de 
tesoros con instintos criminales, 
pasando por animales altamente 
venenosos. 


A Los escorpiones se acercan a las 
botas de Lara... ¡Si pudieras aplas- 
tarlos! 


A Las serpientes custodian los 
reforzadores. Dispárales antes de 
recogerlos. 


A Las amazonas atacan a Lara con 
lanzas, y ella se defiende con su pis- 
tola. 


A El señor Muerte. No se llama así, 
pero nosotros ya lo hemos bauti- 
zado. 


44 Las momias tardan en acercarse. 
Dispárales a una distancia pruden- 
cial. 
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NUNCA 
PIERDO Mi CARA 
DE CHICA DURA, 
AUNQUE ME 
ESTÉ CAYENDO. 


Lara sólo dispone de un juego de armas, pero puede elegir 
entre dos tipos de munición (rápida o pesada) para los tiroteos. 


“ao 
Los disparos rápidos hacen de la 
pistola de Lara el arma definitiva. 


4% La munición pesada es más efec- 
tiva con estos guardas. 


espacios reducidos.o que falles un 

salto por culpa de que los controles 
son demasiado pomplicados. Pero 

bueno, Se trata de Tomb Raider y la 
verdad es que es uno de los mejo 


47 


¡QUÉ BUENA 
PINTA TIENE! 
Aunque nunca tienes que devanarte 
mucho los sesos para averiguar 
donde está la palanca que necesi- 
tas para abriresa puerta, algunos 
detalles gráficos des- 
pampanantes (¿te has 
quedado con esas la 
mas?) harán que disfrutes 
de lo lindo explorando 
niveles, algunos de los 
cuales tienen una exten- 
sión de... ¡300 pantallas! 
Lo raro es que las cosas 
que más rabia dan son las 
mismas que en la versión 
a tamaño grande del 
juego, como intentar dis- 
parar alos enemigos en 


res juegos del momento 
para la GBC. ¡Enorme! 


Impresionantes escenas animadas relatan la historia a lo largo 
del juego. Mira lo que ocurre cuando encuentras la primera pieza del 
obelisco... 


A Toca el pedrusco del poder y prepárate para la estupenda animación. 


GRÁFICO 
SONID 
RENDIMIENT 


Animación impecable de la señorita Croft, algunos detalles 
buenos en los niveles y deliciosas escenas animadas. 


La banda sonora añade emoción al juego y algunos de los 
efectos son más que aceptables 


Suave... ¡Ah! Y Lara es más alta que 
cualquier otro personaje GB. 


JUGABILIDA 
DIFICULTA 
DURABILIDA 


a 


Mori 


) 

Ni Las retorcidas trampas de Tomb Raider son famosas en todo el 

mundo. Tu barra de energía siempre corre el riesgo de menguar, así que 
mantente 
alerta. 


“4 Vas cami- 
nando, tan 
tranquilo, y de 
pronto... 
¡ahhhh! El 
suelo cede. 


Ai Los famosos pinchos. ¡La de veces 
que la pobre Lara la ha palmado aquí 
. en manos de jugadores insensibles! 
A Menos mal que Lara usa botas con 
suela de goma. ¡Vaya descarga! 


Ai Parece que Lara se va a mojar. 
Esperemos que lleve el equipo de 
buceo en la mochila. 


PUNTUACIÓN 


4 ¡Detrás de ti, Lara! 


Es Tomb Raider en la GBC. Los controles son 
complicadillos, pero la exploración causa adicción. 


La muerte siempre te espera en la próxima pantalla. 
Todo un reto... ¡Y vaya reto! 


Cuando veas la secuencia final, el juego ha 
terminado. Pero tardarás bastante, crienos, 


DE — ACCLAIM 
DISPONIBLE SÍ 
RUMBLE PAL 


PRECIO 9,990 Ptas. 
JUGADORES 1-4 


5 7 sen coc K 


Las pistas por defecto del juego son mejorables, por lo que seguramente recurrirás al edi- 
tor de pistas. Crea el circuito tal y como te gustaría y, después, pon a prueba a tus amigos. Es una 
de las opciones más divertidas del cartucho. 


9 Dispones de una gran 
cantidad de segmentos de 
pista para hacerla todo lo 
espectacular posible. 

(O Ésta la hicimos nosotros. 
¿Verdad que es bonita? 


C) Coloca una salida y 
una meta, si no la cosa 
no funcionará. 


SUPER JUMP 


EREMY MICGRATA 
SUPERCROSS 2000 


sentación, JMSC 2000 no está a la 


Vuelve a darte el gustazo de revolcarte en el 


barro sin que tu madre te diga ni mu, 


as carreras de supercross 
[ss captando muchos adep- 

tos en nuestro país gracias a 
la serie de videojuegos para N64 


que están apareciendo sobre ellas. 


Pero hace ya bastantes años que 
son populares en los Estados Uni- 
dos, donde Jeremy McGrath figura 
entre los héroes nacionales del 
deporte. Bueno, algo así. 


Y JOORE OCHO BUEDAS 
Si tienes amigos que compartan tu afición por las motos, podéis 


¿ES DIFICIL? 
Aunque la mayoría de los habitan- 
tes de nuestro país no conocen su 
nombre, Jeremy McGrath da nom- 
bre al nuevo título de Acclaim. 
Jeremy McGrath Supercross 2000 
presenta una gran cantidad de 
motos, pistas cubiertas y exterio- 
res, una modalidad acrobática y un 
buen número de opciones como, 


divertiros todos juntos con la modalidad para cuatro jugadores. No 


temas golpear a las otras motos duran' 


astuto hacia la victoria. 


nn 
a 


“¿La panorámica inicial de la salida 
es impresionante. 


SU ASPECTO ES 
EXCELENTE, PERO 
ANTE LA VARIEDAD 

DE JUEGOS DE 
SUPERCROSS PARA 


N64, ÉSTE SE QUEDA 
UN POCO ATRÁS. 


Dale un codazo y arrójalo contra la 


GRÁFICOS 


SONIDO 


RENDIMIENTO: 


te la carrera; ése es el camino más 


y £ ri 6d 


LAS mageres 


Mesalimadí 


Ni parece mes realista Esporába 


Terra musical de Ofisprine. y morr de motas un paco 


por ejemplo, un modo de creación 
de corredores. Pero está falto de 
jugabilidad. A los gráficos les hace 
falta la suavidad requerida para un 
juego de carreras, cosa que hace 
que muchas veces te la pegues sin 
poder evitarlo, y a los motoristas 
les falta animación, pues son 
demasiado estáticos. 


UNA PINTA EXCELENTE 


Así que, a pesar de su vistosa pre- 


omtas Pero cuando 
a requerida 


altura del famoso corredor. Es lento 
y el rugir del motor no es, precisa- 
mente, el que esperas de una moto 
potente. Sería bueno como única 
opción para los fans de este arries- 
gado deporte, pero teniendo Super- 
cross 2000 de EA, mejor, aunque 
más difícil de controlar, y el magní- 
fico Excitebike de Nintendo en 
camino, la cosa no pinta muy 


«a favor de este correcto [A 
( ed 


juego de Acclaim. : 


y YO 
SOLITO 


Si no quieres competir, te queda 
la posibilidad de correr a tu aire 
por una de las pistas destinadas a 
acrobacias. Dispones de dos 
minutos para sumar puntos. Sólo 
tienes que pulsar el botón R y 
darle al joystick. ¡Vigila cómo ate- 
rrizas! 


7 Esta pista tiene un gran montículo 
en su centro. ¡Perfecto para un gran 
salto! 


/_>Pulsa A y mueve el joystick; verás 
lo que es mover la pelvis. 


/ ¡Salta desde lo alto, aterriza sobre 
tus rivales y provoca el caos! 


derecha ofrece una visión lateral de 


La faciidad de manejo es la correcta. aunque e: ps A 


J UGABILIDAD Suparcross de EA lo Supera 


La primera serie de pistas es muy fácil. pero luego la 


DIFICULTAD ;:::: 


DURABILIDA 


poco más 


Si quieres añadir dificultad al juego, trata de utilizar 


la cámara de visión cenital. ¡Auh! 


Si compartes tu afición. la cosa durará un 
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Hay muchos momentos en Hydro Thunder que subirán tu adrenalina hasta los topes. Por ejemplo, 
pon el turbo cuando tomes una rampa y prepárate para el salto de tu vida;.. 


REVIEWS 


do Fito... ja volar! 
Pilla ese reforzador. 


métele caña. 


WA medida que te vas acercando, fendrás que encararte 
cuidadosamente para coger bien la rampa, si no, te caerás sin 
remedio por el lado. 


»- ¡Choof! Amerizas y te sumerges unos instantes, antes de volver a 
emerger a la superficie como si fueras un tapón de corcho gigante. 


HYDRO THUN 


el doble de 


Tan rápido como un leopardo y 
Thunder! 


peligroso... ¡Bienvenido a Hydro 


río de juegos de carreras de 

todas las medidas, tamaños 
y formas. Hemos visto naves 
futuristas que desafían la ley de 
la gravedad, rutilantes coches de 
Fórmula 1 y hasta cochecitos de 
juguete que van como locos por 
encima de las mesas, pero... 
¿lanchas motoras de alta 
potencia con propulsores turbo? 
¡Esto es nuevo! 

Nada puede prepararte para las 
sensaciones que Hydro 


L: N64 cuenta con un reperto- 


Thunder te ofrece. Lánzate por una 
rampa y volarás un buen rato antes 
de volver al agua cual trucha salla- 
rina. 


¡CARRERAS SABROSONAS! 
Los niveles están muy bien diseña- 
dos y hay montones de cosas 
geniales que ocurren a tu alrededor 
todo el tiempo. 

En tu camino se cruzarán todo 
tipo de vehículos acuáticos, desde 
botes japoneses de pesca hasta 
bugues crucero gigantescos, a lo 


7 OR TEADILA Ek DAIAJE 
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que hay que añadir una pila de ele- 
mentos revoloteando por la 
pantalla para dar profundidad. 

En términos de competición, los 
circuitos están muy, pero que Muy 
bien. Se incluyen todo tipo de 
atajos y saltos con los que podrás 
ASA 
Anádele a esto un buen repertorio 
de fanchas y circuitos (algunos de 
los cuales tendrás que desbloque- 
ar, no sin antes pelear mucho) y 
tienes la receta perfecta para una 
competición rebosante de acción, 
velocidad y entretenimiento. 

No tiene los jugosos efectos de 
Wave Race 64, pero sabe cumplir, 
sobre todo con los preciosos 
efectos de reflejo en las zonas 
donde el agua es transparente 
launque, de hecho, no parece que 
estés compitiendo sobre agua) 


UN PROBLEMA 
Lo único que podemos crificarle a 
este juego es que, a pesar de 
contar con un extenso repertorio 
de lanchas de diferentes clases, a 
ta hora de la conducción no se 
notan diferencias entre unas y 
otras. Pero, aun y así, sigue 
siendo muy bueno y, silo que 


buscas es un juego de carreras en 


plan arcade, ¡házte E 


con Hydro Thunder 
Guárdate siempre un poquito de turbo 
para las curvas cerradas. Te será 


de gran ayuda. 


drid poda 
LANDA 


Thunder está 
... Encontrarlos 


VEO UN 
CARAJO! 


LA 
ES »' 
A 


hr 00 
> y 


l po o Geni 
EA a LE > 
] VERSIDAD: uc A acción, pero pierde p puntos por e de Na ' 
un pobra modo para oyatro jugadores. "a 
% 
D SONID Música excelente y efectos acuáticos muy buenos. Prest DIFICULTA Al principio parece muy complicado, pero cuando 
atención a los detalles. conozcas los circuitos, será coser y cantar, 


RENDIM | ENTO Todo va como la seda. La acción es frenética D URABILIDAD No dura tanto como crees, pues no es muy 
e impactante, difío 
K ar Der e a > a 
y TA e z ) 
] h ; e , ' 
( » " o 
h. EJ ed 


Y Cuando veas una cascada, intenta atravesarla. 
Verás que la mayoría son atajos. 


ELVO DE 
LUCHA 


1 
Esta colección de 
muertos vivientes, 

tan espeluznante y 
aterradora como la 
de su antecesor, trata- 
rán de pillarte por sor- 
presa. 


AiPulsa el interruptor para abrir una 
puerta alejada. Pero ten cuidado con 


el... 
"a 


A ¡Monstruo! Lo tienes tan cerca que 
puedes despacharlo con la garra de 
cuatro uñas. 


4 Bastan algunos golpes para que su 
cuerpo inicie una combustión 
espontánea. 


AY mira lo que surge de sus cenizas: 


un reforzador para las armas de 
Cornell. 


Insiste... Á veces 
actúan como tú les 
pides 


Corresponde al arma princi- 
pal. En el caso de Cornell 
una cegadora espada de luz 


Arroja proyectiles diversos. 
Dispones de cruces, dagas 
y agua bendita 
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D26560% 
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Más que ante m ejercicio de renovación, nos encon- 
tramos ante una fotocopia del primer Castlevania. 


racias a George Lucas y SU 
Amenaza Fantasma, las 


precuelas se han puesto de. 


moda. Aquí tienes una más... 


PRECEDENTES 
No obstante, mientras que los “pre- 
cedentes” fabricados a posterioH 
para Zelda y Resident Eviltignen 
tan buena pinta que no ganamos 


para uñas, Castlevania: Legacy of 
Darkness no consigue aportar nada 
sorprendente como para hacernos 
saltar de alegría. 


VUELTAS 

Para empezar, no ha cambiado casi 
nada. ¿No decían que en este 
mundo todo se transforma cons- 
tantemente? Sin embargo, los edi- 
ficios, senderos, puzzles y los 
espeluznantes lugareños apenas 
difieren de los de Castlevania. 

Cierto es que los dos cazadores 
de vampiros recién llegados y sus 
niveles y armas introducen cierta 
novedad, pero, por lo demás, 


eTATUS 
Gor m 


600D —; 
07400 


Legacy of Darkness parece una 
repetición de lo ya conocido. 

De todos modos, nos alegrá- 
mos de volver a ver los rasgos que 
más nos gustaron del Castlevania 
original. 

El combate resulta torpe, pero 
las tambaleantes criaturas que te 
atacan suelen impactar, incluido 
cierto esqueleto, alto como un ras- 
cacielos, que pasa sobre ti de un 
salto, dejándote con las piernas 
temblorosas. 

Otro acierto es la música, con 
algo de banda sonora cinemato- 
gráfica, cuidadosamente orques- 
tada con toques sorpresa, al estilo 
de Resident Evil 2, pensados para 
que el sudor recorra tu frente. 


...Y MÁS VUELTAS 


Pero, por otra parte, Legacy of 
Darkness incurre en los mismos 
defectos de su predecesora. 

Los controles son temibles. No 
dispone de un sistema de cámara 
digno de tal nombre; hay una 
cámara, sí, pero da vueltas al azar, 
y los inacabables saltos de preci- 
sión te llevan a pasar varias horas 
contemplando cómo Cornell y Cía. 
caen, se ahogan y arden, 

Si compraste el original, no es 
necesario que te hagas con éste; 
no lo compraste y te quedaste 
las ganas, ahora tienes la 0po 
nidad. Castlevania: Legacy of 
Darkness es más de lo 
mismo. 


di Por desgracia, 
este juego se 
parece mucho al 
primero. , 


Trata de mejorar tu apariencia. Si empleas los botones Arriba y Abajo en la pan- 
talla de selección de personajes, podrás cambiar tu vestimenta. 


¡VAYA, SE 
ME HA METIDO 
ENTRE LOS DIENTES 
UN PEDAZO DE PIEL 
DE SAPO! 


- 7 E 
¡ Y CON EL AAZO DANDO! UN OVEN /VELO... :/ ¡ABOR 
Ms E E EN pS e A NS A E 
A menudo tendrás que recurrir a frustrantes saltos de precisión EL SOTIN 


pS Como no disponen de cubos de 
basura, los habitantes de Legacy 
UA of Darkness tienen que dejar sus 
pertenencias en el suelo... 


Cornell 
. 


a 


»- Y. 


Restores HON iengió 
Primory locd sovtce 


GO00D [ 0 
D2800 dl 
AUna chuleta que restaura el 80 % 


69 de salud. Aquí no hay menú 
vegetariano. 


STATUS COOD E 
GOLD 01800 7 


70 


e e _—A 44Si les das fuerte, las cuadrillas de 


esqueletos te ceden su dinero... ¡y 
joyas! 


p»- 
[ PowerUp 
Patti vr 


AbLos reforzadores con forma de 
cráneo aumentan el poder de tus 


Desde el me s ? 
momento en que == , GATA 
subas al barco del 3 - 
nivel 1, deberás 
defender tu vida 
con uñas y dien- 


cui ici 


A>Puedes subirte a las vigas y saltar. 
er NA a 


[ - 
COLD 300] | Pero si golpeas la lámpara, te 
quedarás a oscuras. 


y ¡La luz del día! La salida del barco 
que se hunde. Sólo unos pasos... 
y 


Qe a | 


Action view 


4 ...ah, y volvemos a » Y, finalmente, el 
saltar. Esta vez puedes Monstruo Marino. 


A ¡Una vía de agua! ¡Súbete a la caja! ahogarte. Quiere paladearte. 


rs A 
R AF | Todo tiene un tono demasiado azulado. Le falta viveza y J U G AB | LI D A Una mezcla confusa de interruptores, puertas y PUNTU AGIÓN 
variedad. barrancos que tienes que pulsar, abrir y saltar. 
ÑN | D Una música inteligente y terrorífica que te hará saltar de D Ú F Í C U LT A No es difícil, pero la cámara y los controles conspitan 
miedo. para llevarte al borde de la desesperación. 
RE ÑN D h M E E NT El mismo que la anterior entrega: Podrían D U R AB | L | D A Tras la pesadilla del primer nivel, mejora un 
haberse esmerado un poco... poco. Pero le falta consistentes. 


Emplea tu arma primaria para destruir las linternas. CAM E S m7 0 R LD 45 


Muy a menudo, hallarás objetos escondidos. 


REVIEWS 


“y ¡RINC J1N 
ESTRELLAS! 


ECW es la tercera federación de 


tucha libre más importante de los 
EE. UU., pero no tiene la fama de 
la WWWF y la WOW. 


5 


AEl luchador más célebre de ECW, 


por su temporada en WCW, es Raven. 


A ¿En qué otro juego podrías reunir a 
Balls, Rhino y Angel en un ring...? 
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Después de deleitarnos a todos con un buen 
festín de mamporros en Attitude, Acelaim 
contraataca con la licencia ECW. 


no de los principales atrac- 
U tivos de los juegos de lucha 
libre consiste en poder 
pelear con el gorila seboso que 
uno prefiera, trátese de The Rock, 
Goldberg, “Stone Cold” Steve 
Austin o Hollywood Hogan (siem- 
pre y cuando los 


conozcas, claro). Es ahí donde 
Hardcore Revolution tiene su pri- 
mera pega. 


ENTONCES, ¿QUIÉN 
APARECE? 


A diferencia de lo que ocurre con 
los millones de títulos basados en 
la WWE y la WCW, es probable 
que no hayas oido hablar de 
ninguno de los 55 personajes 
del juego, lo cual no serla tan 
grave si todo lo demás valiera 
la pena. Pero, por desgracia. 
ECW Hardcore Revolution 
“| podría haberse titulado ECW 
Más de lo Mismo. 
La línea del juego apenas se 
aparta del último título de 


Bo, SISTEMA DE 
AN64 
¿N 


MONTH 1 
MEXT MATEM 


ACCLAIM 
DISPONIBLE SÍ 


RUMBLE PAK 37 TS y % 
MEMORY E 4 Y EXPANSION PAK % 


PRECIO 9,990 Ptas, 
JUGADORES 1-4 


SUN MON TUTC EN THUR FRI 5AT 


VEHSUS.. 


lucha libre de Acclaim, WWF Atl- 
tude, con las tres típicas modalida- 
des de Exhibición, Carrera y Multi- 
jugador. 

Sólo hay dos novedades: un ring 
cerrado con alambra-de púas y la 
posibilidad de cambiar el color de 
los escenarios (es un cruce entre 
Diseña tu Moda y -ejem- la lucha 
libre) 


PERO, ¿ES MUY DURO? 


No es un juego tan extremo.como 
tal vez esperabas. Sí, de acuerdo, 
puedes jugar con el alambre de 
púas, que seguramente no se limita 
a hacer cosquillas. Y se ha.optado 
por un empleo abundante del ket- 
chup, con lo que la sangre mana a 


7% ¡NO TE ALTAS EN LÍO/ 


Fijate bien en esta compañía de orangutanes grasientos. Te 


(QJUN CONSEJO 


Y arrojarian de cabeza contra el suelo antes que cederte el GoldenEye 


raudales. Pero el juego no 
recoge la verdadera dureza de 
la ECW. 

Debemos decir que se trata 
de un buen juego de lucha, 
pero se parece tanto a WWF 
Attitude que, si ya tienes ése, 
no vale la pena que lo.com- 
pres. 

A menos, claro está, que, 
debido al cambio de licencias 
te quedases sin Attitude. En tal 
caso, éste es un buen 


sustituto. AF 
a 


7 “El modelito de este luchador es 
encantador. 


a 


5 Le 
y pe qe 8 


Ma 4N 


/ Tommy Dreamer, un extraordinario 
saco de arena descerebrado. 


Si te están dando una buena paliza, 
¡escapa! Sal del ring y tómate un respiro. 


¡UN AUTANTE! 


CREATE =/As| DES 


NA 
VODAL E 


UN BEDAJO... 


¡SOY UNA 
TETERA, SÓLIDA 
Y LIGERA, 
TOMAME DEL 
ASA Y VERAS Lo 
QUE TE PASA! 


Practicamente todos los movimientos son idénticos a los de Attitude. Si ya domi- 
nas los golpes especiales de ese juego, no tendrás ningún problema con éste. 


4 El golpe dohele de Axi Rotten y Raven, pese al dolor 
intestinal, fulmina al enemigo. Fantástico. 


w Y uno... Y dos... Adelante y atrás. ¿No me digas que ya 
te reliras? 


Como funciona 
igual que Attitude, 
todo es más fácil... 


Los botones estándar para 
patada y puñetazo. También 
para golpes especiales 


2 Mueve al luchador y, en 
Y combinación, inicia movi- 
mientos especiales, 


5 


Bloqueo (Abajo), agarrar 
(Izquierda) y trepar a las 
cuerdas (Arriba) 


Son fantásticos. Todos los personajes se parecen a su 
equivalente real y la animación es buena y fluida. 


GRÁFICO 
SON | DI Está bien, pero, aparte de alguna grabación de voz, no ofrece nada 
especial. 
E E ÑN D | M | E NTO ¡Aquí no nos quejamos! Es rápido y efectivo, 
aun cuando juegan cuatro a la vez. 


Si ves que el enemigo recoge un objeto, dale una 
patada en el vientre, para que lo suelte sin usarlo. 


A Por desgracia, el 
salto desde la 
galería patentado por 
New Jack no aparece 
en el juego. 


w ¡Furia entre rejas! 
¡La celda del 
infierno! ¡Como un 
carrito de la compra! 


Consistente, pero nada innovadora, 


J UGAB ¡ Li DA Emplea usa fórmula de eficacia probada. 
D ¡ F | C ULT AD Se necesita algún tiempo para dominar el sistema 
de combinaciones: 


ASAS 
para un solo jugador y para varios. 


pan SA 
PUNTUACIÓN A 
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GAME BOY.COLOR) toun recono [osrommes [oo 


ON 


¿OLLECTON VOLS 


KONAMII COLLECTION VOL. 1 
7 UN POCO DE TODO 


ie no ica 2 A ¿ 
¿Cómo? ¿Cuatro juegos en un solo cartucho? > de * a | 
Suena demasiado bién para ser real. ¿Lo es? o] a + 
/ Una mues- q $ 
in duda, disponer de cuatro LOS ME JORES Ta de Probo- 
juegos diferentes en un solo tector. e MA == 
cartucho es algo genial, Los que más te gustarán serán Los gráficos de Gradíus son más 
aunque de Collection 1, sólo Konami Racing, un emocionantí- Escoge tu antiguos que el 600 de tu abuelo. 
valen la pena dos. simo juego de carreras de Fórmula : hólldo y... —rw 
1 por encima de la medía, y elanti- SLAsS=1 jadelante! 


quisimo Probotector, acción shoot 

“em upera de la vieja escuela. La 

enorme variedad de reforzadores y  Gradius, un shoot 'em up espacial 
enemigos te harán volver a el una y — de scroll lateral, que no estaría 


otra vez nada mal si no fuese porgue es 
En la parte negativa tenemos excesivamente lento 
ea y Ñ Castlevania Adventure, un platafor- No es un cartucho genial, > 
CO an Y mas flojo en la línea de la serle, y pero no está nada mal. ó + 


y Mi on ico Moo, sec y Ri ego de sea 
Konami's Racing tiene opciones. y una gran muestra de shooter retro. 


GRÁFICOS ¿00000 """ 
GRAND THEFT AUTO iria 


Una avalancha de crímenes te azota, aunque de un tamaño reducido... ZN a o 


EF 
: z o Y 
ncreíble! ¡GTA en GBC! coches y corres con ellos coches. De todas : DURABILIDA Ea 
¿Qué será lo próximo? haciendo algunas faenillas formas, es volver. 
¿Enrique Iglesias sospechosas. La conver- unbuen ñ 5 a fl A el 
GBC? sión roza la brillantez, si intento. y , 


En el caso de que no no fuera por algunos fac- 
conozcas G7A, debes de tores irritantes que le 
saber que se trata de un hacen perder la mejor 
juego en el que robas puntuación, como las 


dios cie ¿A QUE Hay seis niveles diferentes en los que poner a prueba tu punte- 
E PAREZCO ría y demostrar a esos cabezas viscosas tus dotes como fumigador. 
coli- SALIDO DE E 
SMIESA ONA SERIE DE 

entre POLICIAS. A 


ARMOR JR INE S: 41 


. El : | 4 puntos de | 
p ñ ¡OJEC IS. ul W. 1 A M. Por. . O asarmiver, 4 Toto Ueneuntono verd cto. 
¡Acaba con la escoria ón gena desde tu bolsillo! > as 


'mMorines vara Nb4 consista pasando de pantalla en pan: 


E 
un shool 'em up muy al all matando bICcnos 


GRÁFICO rn pero mato- PUNTUACIÓN —7) 


lastito 08 SIarship IFOO0DOr caba aburrmendo Tallo 


Sin embaraoo, la versión G56L 0€ 1nemos podido CC nta Siete 


este matainsectos es un Juego 06 pos diferentes de ene- 


acción con scroll vertical! en el mido! aUnNaue Cuen 


ue. armado con un taser, tenora: tas con cinco armas 


que acabar con todo tipo de ene on las que aniquila: JUGABILIDA No hay mucha 
minos 'oS. SÓLO DUEdes usar variedad. 
sego está bien durant at la última que recoges ES dé e 
cuando llevas un temp Qué pen: 


DURABILIDAD :;:::* 
> repetitivo. 


enemigos fuertes, pues es más potente. 


(B G AMES WORLD M ayo 2000 Ñ A Usa el ataque AA para los 


bo > 42 ds «de 


SPACE INVAD 


os matamarcianos no paran: 
L: hace un par de meses 

analizábamos Space Inva- 
ders en su versión para Game 
Boy, este mes te traemos a la 
hermana mayor. ¿Le sientan tan 
bien a la N64 la reconversión de 
antiguos clásicos como a la con- 
sola de bolsillo? 


FIEL AL ORIGINAL 


La N64 es una consola capaz de 

todo. Sin embargo, esta conver- 

sión apuesta por mantener todos 
los aspectos que podíamos 


[DE: GAMEBOY | BOY 


encontrar en el original. Es simple 
(tus movimientos se limitan a dere- 
cha/izquierda), repetitivo (no pares 
de matar marcianitos) y el único 
objetivo no es otro que iracumu- 
lando puntos sin parar. Pero, por 
supuesto, es muy divertido. 


UNA CARA NUEVA 


No obstante, los desarrolladores 
han puesto de'su parte para que el 
juego atrape también a las nuevas 
generaciones. Los gráficos (aunque 
siguen siendo simplones) son poli- 
gonales y cuenta con efectos en 3D, 


LA MÁSCARA 


DEL ZORRO 


capataz duro de pelar, y tu misión 
como Zorro es dejarle las cosas 
claras. Pero no todo es tan fácil: 
Para poder llegar a él tendrás, 
antes, que acabar con toda su jau- 
ría de bandidos entrenados, especí- 


repárate, porque la justicia 
Pp: ha llegado a tu Game Boy 

y viene, nada más y nada 
menos, que vestida de negro. 


Old California está bajo el con- 
trol de Don Rafael Montero, un 


/ BCIL ECA0 UNA CACLLA 


El personaje de Game Boy ha heredado toda la agilidad del 
Banderas del cine y no tiene problemas para saltar de un balcón a otro, 


E 


ficamente, para hacerte fracasar en 
tu misión. Los hay de todos tipos y 
colores; desde el más torpe, que 
casi saldrá corriendo en cuanto te 
vea, hasta los más hábiles, auténti- 
cos huesos duros de roer. 


DESENVAINA 


Tu personaje se mueve como la 
seda por los escenarios, peroes en 
los combates cuerpo:a cuerpo con 
espadas en los que ha de dar.el do 
de pecho. Desenvaina e intenta 
alcanzar al contrario. Tienes tres 
alturas diferentes de ataque y la 
posibilidad de cubrirte para no ser 
herido. En caso de que así sea, 


ERS Pasado, presente y futuro. 


además de fondos bastante LES AAA 

El número de misiones (100), jefes, pan 
enemigos, armas y reforzadores ha ; 
aumentado, lo que contribuye de 

manera excelente a la curva de dificul- 

tad. Además, se ha incorporado la 

novedad de las pantallas de bonus 

entre misiones. 


GRÁFICO 
JUGABILIDA! 
DURABILIDA 


Siguen pareciendo 
obsoletos. 


PUNTUACIÓN 


Logrará mantenerte 
enganchado. 


Tardarás en acabarte 
las 100 misiones. 


EL ZORRO 


ME AvERO 


Hasta que no te acostumbres al control y los movi 
tu personaje morirás muy a menudo, por lo que 


e 


4 Una his- 
toria de 
aventuras 
no puede 
acabar sin 
un beso de 
película. 


PUNTUACIÓN 


busca por los balcones mozas 
dispuestas a besarte y hacerte 
recuperar vida. 

Y notte olvides de dejar tu hue- 


lla por donde pases: el As 


símbolo de la Z. 
GRÁFICOS ::::30w 
JUGABILIDA! 
DURABILIDA 


Tendrás que aprender 
a dominar al Zorro. 


Necesitarás tiempo 
para acabarlo. 


El Zorro: Cuando veas que el enemigo es duro de pelar, 
Usa una técnica defensiva pulsado Arriba en el pad. 
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PRECIO: : TS | j j RAYMAN 


Al principio del juego, Rayman no cuenta con un gran número de 
habilidades pero, a medida que avance, irá aprendiéndolas 


UPON encone ja su MEroE 
DIE ta FO rMEro Mas Famoso; 


A Cárgate de energía y lanza bolas A Con un par de golpes, liberarás a 
contra los enemigos los prisioneros. 


A Bate tus orejas en el aire para A Cuando avances, podrás usar los 
[DE: NINTENDO | PRECIO JISPONIBLE: SÍ volar como un helicóptero anillos como llanas, 


GRÁFICOS <::""==" PUNTUACIÓN 
There's no z aber JUGABILIDAD ¿77 :%: 
5 ] yo 


miniju shooter than baston. i 
or raro que te parezca, esto que has de tirar el dado e ir avan- , 4 ' DURABILIDAD apagas 


p: es un Plataformas. No zando por las casillas. So Sl Y Ane Er Eo 
señor, La Bella y la Bestia es Es parecido a Mario Party, cada prove me Y pon). 
Ya qe 


un juego de mesa para GB en el casilla ofrece un minijuego y, si lo p 
— - haces bien, consigues d LA BELLA Y LA BESTIA 
puntos extra que se (* 7 4 A pesar de ese aspecto tan infantil, el juego 

añaden a tu próximo Y Ni 4 atrae también al público adulto. 
lanzamiento del dado. se » ¡Los gráficos son fantásticos! 
Así que, si eres hábil, P . e - 2. 
puedes dejar a tus ” 
oponentes bien atrás. ¡SUPER MINIJUEGOS! 
Lo primero que te 
va a enamorar cuando Pero lo que realmente te engan- 
empieces el juego son — chará, la esencia de La Bella y la 
los gráficos estilo Bestía, son los minijuegos. Los hay 
dibujos animados. Es a montones y salvo un par algo paa . A 
verdad que va sobre sosos, los demás son para partirse | ' "e RE ES : j <A noso; 
dibujos animados, la caja. No habíamos visto nada . . E NM A || tros siem- 
pero igualmente, el parecido en la GBC. ¡Tiene E ' , a prenos 


gusta ver 
| 
aspecto es genial. nuestro voto! juegos GB 


en los que 
se nota 
que los 
desarrolla- 
dores han 
hecho un 
esfuerzo. 
¡En este 
está claro! 


GRÁFICOS ¿:>=">""> PUNTUACIÓN 


JUGABILI DAD z dl . 
— mesas ¿Créenos, 
¿La bestia. En su minijuego debe- AbBella también tiene que esquivar DReparte el té entre las tazas antes 


rás enfrentarte a los lobos. lobos, pero ella va a caballo. de que se enfaden. DURABILIDAD Muy variado. Tu 
— - z — Pa tiempo volará. 


(50) GAMES WORLD Mayo 2000 MÁ / UN Ñ La Bella y la Bestia: Búscate un amigo que te E en el minijuego 


“Busca la pareja”. ¡Dos cabezas son mejor que una! 


ANALIZAMOS LOS ÚLTIMOS LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY REVI EWS 


[DE: ACCLAIM — [PRECIO:5.990 | 5.990 


[GAME BOY COLOR||ve ecciam_ | 


SOCCER MANAGER [ 


| DISPONIBLE: SÍ | sí 


[ JUGADORES: 1 | 


La mejor forma de convertirse en un entrenador de primera. 


ste título es un detallado y 
Esso simulador con el 

que aprenderás a dirigir un 
club de fútbol. Incluye una 
completa y actualizada base de 
datos con todos los equipos de la 
liga inglesa. 

Al principio de cada partida se 
te da un objetivo a cumplir (ganar 
el título de liga en tres años, por 
ejemplo). Y tu misión es lograrlo, 
haciendo los trapicheos, compras 
y cambios que consideres necesa- 
rios, tal y como lo haría cualquier 
entrenador, ofreciendo y deman- 
dando jugadores en el mercado de 


Peteco 1 
EXTREME CHAMPIONSHIP 


WRESTLING 


"Auh, me he hecho pupita...” 


A: tienes un nuevo cartucho Pero se hace un poco 


de wrestling para tu Game aburrido. La música es genial. 


Boy Color. Si crees que te es 
familiar, no andas mal encamina- 
do, pues está basado en el WWF 
Attitude de Acclaim. 

De hecho, se trata, básicamente, 
de lo mismo: buenos gráficos, 
peleas brutales y movimientos 
repetitivos. En él encontrarás un 
festín de porrazos de lo más salvaje 
y un montón de modos de juego, 


. ell 

=l 9 tercera parte de 

juegos disponibles 

Je a BC son platafor- 

| - 0 ur = E aunque algunos son 

| ES Ta, otros no son 
IA sl - l 


l [| precisamente mal ravillas, 
y Sa 
93 
3 a 1,02 


ama 
do. 


CAE A 


(DJUN[CONSEJO, 


PRECIO: 5.990 | DISPONIBLE: SÍ 


ECW: Acércate al oponente, pulsa los dos botones para agarrar- 
lo y machaca los botones para lanzarlo contra el ring. 


transferibles. Como pasa 
con todos los simuladores 
de este tipo, puede hacerse 
un poco repetitivo y, 
también como pasa con 
estos juegos, los gráficos 


no son, precisamente, una maravi- 
lla. Pero, dejando esto a un lado, 


es un adictivo y apasionante 
simulador. 24 


You have been given a 2 

seoson limit lo take your 

team to the top ol he 
o division, 


fórmulas clásicas. Tom y Jerry 
estaría más cerca del segundo 
grupo que del primero: sus 
gráficos Simples 
y fáciles niveles no hacen de € 
reto pará sus 
Más de lo mismo, con la 
icencia de unos pi 
onocidos 


'udadores 
ersonajes de 


SoDras Ci por 1000S 


pobre juaabilidac 


Es 
ÉS 


SOCCER MANAGER 


| Seout Moteh 


DE. YY FE 
Derby 
Sanderiand 
Liverpool 
Chelsea 


y MS buenos gráficos? Pues no los en- 
contrarás. Éste es el mejor de todo el juego... 


PUNTUACIÓN 


db Tienes tantas opciones como 
los entrenadores reales. 


GRÁFICO 


HE EU HE, 
Tendrás que darle 


JUGABILIDA vueltas a tu cabeza. 


DLE O A A A A A 
Más largo que 


DURABILIDA un día sin pan. 


Mejor no tenerlos en 
Cuenta. 


JUGADORES: 1 


*r 
GRAFICO Luchadores fornidos y 
muy bien hechos. 


JUGABILIDA 


DURABILIDAD No te durará mu- 
cho que digamos. 


PUNTUACIÓN 


Le faltan más 
movimientos. 


En tu misión harás de todo por evitar al gato, como conducir 
este coche y subirte a todos lados. 


EE ra AO TE 


Los personajes están bien 
conseguidos. 


GRÁFICO 


JUGABILIDAD 


DURABILIDA 


Te aburrirá al 
poco tiempo. 


ES 
pronto. 
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¿BLOQUEADO EN ESE MALDITO NIVEL? NO LLORES, TESORO, HA LLEGADO... [euaaaiie 


con el mismo nombre para que 
sepas cuál debes pulsar. 
UciMiER 
30307 
UIZqUTErda; 
U-dETECiS, 


Usteral 
DETECTO) 
di) 


Lara 
IZUTeraO) 
l 


(> READY 2 RUMBLE PÁG. 53 (P» OAK RESPONDE PÁG. 58 De 


(> RESIDENT EVIL 2 PÁG. 54 (pp EXTRA GAME BOY PÁG. 59 E 


[PAFTROS 


códigos para acceder 
a todos los niveles! 


Chico Chica 
F+51 KN4K 
A, 3DTS 1-0B 
E) F80w GND9 
A 9N87 JV-B 
5 WX-0 CR73 
6 1-SN RPD9 
HIWR ——JNTX 
C24X FT- 
1-KS 3BWX 


DS+Q 


Si quieres saber en a y Te Uh E 
profundidad qué tal es ; 
el juego, sólo has de 
leerte la completa review que 
publicamos sobre él en el número 


anferor: ACCESO A INVENCIBILIDAD: ACCESO A LA BANDA DE + Lanzallamas: Disparan en tres 

Introduce como password BRANDON EN MULTIJUGADOR: direcciones. 
ACCESO A TODAS LAS ARMAS: HPPYHPPY. Introduce como password » Teletransportadores: Te teletrans- 
Introduce como password NNKNHCKS. portan justo detrás de un enemigo 
RCKTSRDGLR. ACCESO AL NIVEL EXTRA cada vez que los uses. 

BARCO DE ASALTO: ACCESO A LA BANDA POR e Granadas: Explosión ampliada. 
ACCESO A SELECCIÓN DE NIVEL: Introduce como password DEFECTO 1 CON EL TANQUE e Láser. Crean una nube de fuego 
Introduce como password 80DYS, — WRDRB. M2 HYDRA: láser. 

Introduce como password e Plasma: Actúa igual que los 


TRDDYBRRAKS. misiles Swarmer, 
* Gun Buddies: Funcionan Igual 
PARA REFORZAR TUS ARMAS: que las minas. 

Recoge los quince ítems que rela- + Swarmers: Todos los misiles se 
cionamos a continuación, disparan a la vez. ¡DEVASTADOR! 
selecciona el arma y e Betties Botantes: Dispara todas 
ME 1 mantén pulsado A, By las Bettiesa la vez. 
o y Zal mismo tiempo para * Minas: Todas las minas a un 

A 


reforzarlas tal que así: 
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La verdad es que este 
beat “em up de boxeo 
no es, precisamente 


fácil. Ascender puestos y conse- 


guir mejorar a tu luchador es algo 
para lo que hay que sudar la gota 


gorda. Pero, tranquilo. Seca tu 


sudor y prepara tus dedos, porque 


es lo único que necesitarás para 
introducir estos estupendos 
códigos: 


LIBERA A TODOS 

LOS BOXEADORES 

DE LA CHAMPIONSHIP CLASS 
Introduce CHAMP como nombre 
de tu gimnasio en el Modo 
Championship para poder jugar 
con los mejores boxeadores 
incluido Damian Black 


LIBERA A TODOS 

LOS BOXEADORES 

DE LA GOLDEN CLASS 

Utiliza GOLD como nombre de tu 


Revisando nuestra colección de videojuegos para N64, se nos han 
llenado los ojos de lágrimas recordando el maravilloso Body Harvest. 
Hemos vuelto a jugar con él y, de paso, hemos recordado algunas 
trampichuelas. Por si acaso fe apetece recuperarlo, aquí las tienes: 


Empleza una nueva partida e 
introduce ICHEAF como tu 
nombre, luego teclea estos 
códigos durante el juego: 


TODAS LAS ARMAS 
Presiona A, Derecha, C-abajo, C- 
derecha, C-arriba, A e Izquierda. 


RESTITUIR SALUD 

Y COMBUSTIBLE 

Pulsa Abajo, Arriba, Derecha, A, 
B, fzquierda y C-derecha 


Gimnasio para liberar a todos los 
boxeadores de la Golden class, 
Nat Daddy incluido 


LIBERA A TODOS 

LOS BOXEADORES 

DE LA SILVER CLASS 

Introduce SILVER como nombre 
de tu gimnasio para poder jugar 
como Bruce Blade y los demás 
boxeadores de la Silver class 


LIBERA A TODOS 
LOS BOXEADO- 
RES 

DE LA BRONZE 
CLASS 

Si quieres jugar 
como cual- 
quiera de 

los boxea- 
dores de 
bronce, 

Kemo Claw 
incluido, intro- 


INVENCIBLE 
Presiona A, C-arriba, 
G-abajo, B,LyR. 


TODOS LOS 
ARTEFACTOS 
Pulsa Arriba, 
C-abajo, C- 
derecha, Z, 
Arriba e 
Izquierda y los 
conseguirás 
todos 


UN 


e . US 


duce BRONZE como nombre de tu 
gimnasio 


CÁMBIATE LA ROPA 

Presiona a la vez C-arriba y C- 
izquierda en la pantalla de selec- 
ción de boxeador y podrás cam- 
biarle el atuendo 


ALA RICA VITAMINA BARATA 
¿Qué, estás pobre y no puedes 
permitirte comprar uno de los 
ítems que permiten mejorar 
tu gimnasio y tu forma 
física? Selecciónalo en el 
menú y luego presiona A e 
Izquierda a la vez. Sea cual 
sea el ftem que quieras, 
solo te costará 500 dólares 
Aprovecha este truco para 
comprar vitaminas y 
nutrientes para tu 
boxeador, pues es 
lo más caro 


ARMY M 
SARGE'S 


TRGHTA 
TDBWL 
MSTRMN 
TLLTAS 
SCRDCT 
STPDMN 
BLZ2RD 
SREPNK 
GNRALMN 
HFTTRT 
ZBTSRL 
HTKTTN 
PTSPNS 
HXMSTR 
VRGLN 


dor. 


CLAW: Desbloquea a Egypt 
Fodder en el modo multijugad 
LEGGY: Desbloquea a Hive 
Guard en el modo multijuga- 


dor. 


RUBBER: Desbloquea a 

Volcano Guard en el modo 

multijugador. 

SORTED: Munición infinita. 
IDEANDSEEK: Te vuelve 


avisible 


Introduce estos códigos pa 
acceder a los niveles imporfnies 
LNLGRMM Ataque 


ce las claves 
siguientes: 
SKIPPY: Salta a niveles 
diferentes en cualquier 
momento 

GODDESS: Da acceso a 
chicas soldado en el modo 
multijugador. 

GODLY: Activa el Modo Dios 
UGLY: Desbloquea a Hive 
Fodder en el modo multijuga- 


SONIC: Tu soldado correrá a ta 
velocidad del rayo. ; 


¡Ese mentón Hen 
alto, soldadoK0 si 
no..., prueba Bstos 


trucos, ¡AR! 
«J EG 
» 


Espía Azul het 

Baño 

Misión Rif MÁs EAPIDOS 
Bosque DO 
Misión Aspiradora DEL MUN 

Misión Densa 

Misión en la Nieve NINTENDO'64 

Misión Aguda Army Men: Sarge's Heroes 

Fuerte Plastro Introduce los códigos siguientes para acceder 
Misión Scorch a ítems secretos... 

Enfrentamiento VRCLN: Acceso a todos los personajes en el 
Cajón de arena modo multijugador. 

2 z NSRLS: Acceso a todas las armas. 

Sala de estar NINTENDO 64 

De vuelta a casa 


Nuclear Strike 
Antroduce estas claves Como passwords... 
PCPNL: 50% más de blindaje. 
BDGFK: Harás cuatro veces más daño. 


NINTENDO 64 
A Bug's Life 
Vidas extra: Accede al Modo 
Entrenamiento y deletrea la palabra FLIK 
para conseguir una vida extra. Puedes 
«hacerlo siempre que quieras. Sal del 
F Modo Entrenamiento y empieza una 
partida nueva 
Invencibilidad: Mantén pulsado Z, Ry L 
cuando aparezca la descripción de la 
misión 


Personajes extra: En el menú principal, 
pulsa Arriba, Abajo, Izquierda, Izquierda, 
Derecha, Arriba, A, B, B, A. 
Niveles extra: Cuando aparezca “Pulsa Start” 
en la pantalla del título, pulsa A, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, A. Si lo haces bien, apare 
cerá un person esquina inferior 
derecha de la pantalla 


Para activar el Modo Volador, introduce el 
password 0601. Pulsa Start para volver a 
la pantalla del Centro de Mando. Cuando 
juegues, pulsa Select y Arriba para volar y 
Select y Abajo par aterrizar. Si pulsas 
Select y A dispondrás de un di 
el Noisy Cricket. ¡Explosiones 
culares! 


ords para 
5 del juego: 
Caverns: FLTYWTRS 
Volcano: GNGDWN 

Prison: SLTHHRANG 

Scourge: SWPNGBLW 


Aquí tienes 


GAME BOY COLOF 
. 30Y COLUN 


Para desbloquear todos los coches 
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¡BUENO, YO 

CREO QUE 
Ej e DEBERÍAS IR 

HACIA LA 


IZQUIERDA! 


> 
dol GUÍA D 


S5555S, YO TE KW 

ACONSEJO QUE 
SIGAS HACIA 
ADELANTE... 


NO LES ESCUCHES! SI QUIERES TERMINAR LA 
PRIMERA MISIÓN DE.LEON, TE CONVIENE 
SEGUIR NUESTRA GUÍA PASO A PASO... 


a 
O NO TE ENTRETENEAS MOTOR Due a UE (5) mmocon OY LAA 


pon a A A E 


- 
paz 


 .m 


(6) CALLEJOMES PELIGROSOS (T_)eónena peodrevar (E))ransico ZOA0 (yu EL AUTOR (410) VARO! ALDAROUE_ 


m a 
, Y sE > 


(Meewr a Lo sou JUED 12) 10 114 13) 14) (5) cevrón ea samuro aude 
o da +? % 1 . j ” sl y Y » 4 


$ o) MN id 
pei 8 | eh 
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FCRETOS DEL JUEGO MAS TERRORIF 


(0 DEJA EL EVEHILLO o aru ¿rú evá EE 


NA 


"ICO DEL MUNDO! 


E/DEJO) DE »ORu CónRA ED) un para pAMÍLLO 
Arda palldlitt darias . 


, Jana ES 
AER 


ao 


(23) UN HÁDOE JIN CÁDEZA | 
pS ( 


eén 


ño 
Ve a la otra esquina de la habitación 
(enfrente de la puerta por la que has 


Area e 
que queda entrente de ti. 


ET)ureaa ue”. ÁBRI0A 


AR y 


" 


>> 


26)urte E/TÁ OsEVRO LS a ESTRELLOS 


YN 


Recoge la joya roja, entra por la puerta y, luego, 
por la primera puerta a la quierda. Busca dos 
1 ficheros, una medalla de unicornio, un spray de 
JN PA ERin0s adios y carac de escopeta. 


) UL PLACED DE 110 suerUnO 


01 Ejrsuna» DE EAERCENCIÓ 
E 


Euro vs y anejo 


ñl GE-. 
hi 


Vuetve a subir porla escalera y era por la 

Ce poleras e a 
vigilante, por si aparecen nuevos zombis 

(puede que otro Licker aceche en esta zona). 


(41) vunras y ads vvnizas )100 rájanos 


e 


p 


P 


g 
Y 


HINEA Ló nO) nepIita 


pasillo, abre la 
que encontrarás al 


A” > cender e E 
Was A > 
EUJaras LOs Aver 
A TRo 10) AYEBTOS SS 
P e , A 


A 


' 


/DELNOZ EL ESMINO 


e, 
LS 


You have used the 


EN EL EITONTE 


a 


Will you push it? 
Yes No 
Para salir, pulsa el botón de la pared. Una 
vez hayas salido a la biblioteca principal, 
pulsa el botón del estante n* 1 (el de la 
izquierda) y muévelo hacia la derecha. 


0) ¿D)ouvos DE TINTÁ 


y 
Ñ p pa 


AUTOAÁTICO 


na ) ' Sud 


Regresa a la biblioteca y entra por la 
pa us rr leen te 


Corre, deja atrás pr 
S besfoetonade y baja por 
cc Pi 
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¡vezlo hayas conseguido, pasa de 
largo ante la escalera por la que antes 


Ten cuidado con el zombi que te aguarda 
al final del pasillo. Tan pronto como 
dobles el último recodo, tendrás que 
ponerte a disparar 


66)pvenras pe AETÓL 67) eonriásaro toro 


—0 pOLIZÓN e SEAN E PUERTAS AXULL/ (65) aves 1a esjo 


18 soy 
PA A ñ " 5 VA EN 


> 


Sigue adelante y luego hacia la izquierda. fs E ria, a qu 
Entra en otra oficina. Encontrarás hier- a Foca 
bas verdes al lado de la puerta y algunas 


balas en las taquillas del otro extremo. ravés de la puer db as 


(66) eaja Las vunsiónas 7): ¿ARVELOS DEL URUEDAO o: La trevInnDó (FO) nena bx evansan 


z, Y 1% 4 MN * 7] Da AN PS | 6 E ye Sh 


(TT)pune conniura raión S.- Las 04Lós > (75)eL aenmtaras 
AA Pa De 7 


— 


a 


cet elche ed 
a egar la uen 


56) canes wonto 020% [PROXIMO NÚMER 20: TE ENSEÑAREMOS CC -OMO TES ¡MINAR E 


(Tessa 4 161 esa 
IATA 


- 
y 5 


y pozo. 
De todos modos, recogs las hierbas de la 
derecha. ¡Y ten cuidado con los perros! 


DA/1AO/ EL PUENTE (63) vwnva 4 sv 


3 PA 


SA , as 
«Y 


(68) DIENJA, PIENSA 


- A ñl 
y 
0 
, 


(65) INUNDA LA HADITACIÓN 


y la llave trébol. Retrocede por la puerta, 
al otro lado del puente. Así, Ada podrá 
arrojárselos. 


ceder hor dorrr 
Obra en tu poder un engranaje de oro. 


Dri EN e 


Ñ ] 
A AA 


A 


(Buu LLÓVE DE Vairo ) 


L JUEGO CON L EON Y A AVANZAR BÁPIDO COR 


Ahora, regresa a la habitación del tanque 
séptico y vuelve a salir. ¡Uau! Todo ha 


La segunda habitación que puedes abrir 
con la llave trébol está al lado de las 
escaleras que suben desde el sótano 
¡Aquí encontrarás la pistola Magnum! 


An old ¿E «host. will you 
jump down Yes 


UT A EVÁDDAR 


" y " r 


Deja atrás la porquería hasta llegar a la puerta 
y entra en el cuartucho de la izquierda. Encon- 
trarás una máquina de escribir, asi como un 
spray de primeros auálios en el armario 


G.W.: Tranqui, Edgard, que 
nosotros también somos fans 
incondicionales de Blast Corps, y 


nos conocemos de cabo a rabo 
hasta el último rincón de esta 
maravilla del entretenimiento. 
Jade Plateau es un nivel de armas 
tomar, ya que tienes muy poco 
tiempo para completarlo. Aquí 
tienes la solución: 

Tras el primer puente, podrás ver 
un sendero diminuto que discurre 
entre dos árboles. Tómalo y cruza 
el pantano: no importa si parece 
que ralentizas la marcha, pues, 
con todo, es el camino más 
rápido. 

Tras segundo puente, pasa sobre 
los edificios de tu derecha, y te 
saltarás toda la segunda parte de 
la carrera. También puedes hacer 
lo mismo con el coche, pero 
derribar los edificios te resultará 
mucho más difícil. 


Pampronera 
o Campronero, 

Hialva 

nuelva 


E! 


¡Socorro! E 


G.W.: ¿Acaso lo dudabas? Aquí 
tienes la mejor manera de conse- 
guir tiempo extra en cualquier 
nivel. Lleva contigo algunos Flash- 
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S UN PAJARO... ES UN AVION... 


Bangs en un nivel: antes de que te 
veas inmerso en un tiroteo, busca 
un lugar seguro. Selecciona tu 
Flash-Bang y mantén pulsado Z. 
Cuando estén a plena potencia, 
suelta y después vuelve a 
mantener pulsado Z (conseguirás 
otro Flash-Bang). No pares de 
hacerlo y al final tendrás un 
montón. De esta forma, podrás 
superar las situaciones con “exce- 
dentes de cupo”. 


A 
[ A 


70 remedo 


G.W.: Pues sí, es cierto..., pero no 
vamos a desvelar su localización. 
¡Es broma, hombre! Tan sólo 
debes seguir estas instrucciones: 
Juego Extra: para acceder al nivel 
extra del Asteroide, necesitas 
todos los souvenirs. Pero si 
intentas conseguir el souvenir del 
nivel de Bear Mountain, verás que 
es imposible; limítate a cruzarlo. 
En lugar de intentar conseguir 
todos los souvenirs, accede a la 


pantalla de selección de nivel y 
pulsa Abajo, Arriba, Z, L, Abajo, 
Izquierda, Z, y otra vez Abajo. 
¡Premio! Acabas de conseguir el 


nivel extra sin tener que sudar la 
gota gorda. 

Ya puestos, aquí tienes otro tru- 
quillo que vale su peso en oro: 
pulsa A o B mientras se carga el 
juego, y verás un principio dife- 
rente. 


G.W.: Veamos qué se puede 
hacer... Supongo que lo que pre- 
tendes es que revelemos el 
Código Supremo. Pues estás de 
suerte: accede al Menú de Trucos 
en la pantalla de títulos e introdu- 
ce como código 


NTHGTHDGDCRTDTRK. Gracias a 
él conseguirás las opciones 
siguientes: Invencibilidad, Modo 
Espíritu, Todas las Armas, 
Munición Ilimitada, Vidas Infinitas, 
modo Mapa Completo, Modo 
Cabezón y, además, podrás 
acceder a cualquier nivel entre el 
uno y el ocho, e ir directamente a 
los jefes Longhunter, Mantis, T- 
Rex y Campaigner. ¡A disfrutar! 


G.W.: Por supuesto. En la pantalla 
de título, introduce la siguiente 
combinación de botones: B, A, R, 
R, A, C-derecha, Arriba, Abajo, A. 
A continuación elige la opción 
Repetición de la Misión en el 
menú principal y pulsa L. De este 
modo, en pantalla aparecerán 
todas las misiones. Lo único que 
debes hacer es escoger la misión 
8. Si pulsas R, podrás cambiar 
entre NOD y GDI. ¡Tú decides, 
soldado! 


¡YO QUIERO UN 

TRUCO PARA 

HACER TUROS 
AL PIL-PiLS 


Este mes, mis 
queridos aprendices, el nivel 
de las preguntas ha alcanza- 
do cotas de dificultad eleva- 
dísimas. Incluso yo, la auto- 

ridad suprema indiscutible 
en cualquier tema concer- 
niente a Pokémon, he tenido 


que consultar 
mi Poképedia... y y 
P. Quiero un Kangaskhan, pero 
no encuentro ni uno en ninguna 
parte. ¿Cuál es el mejor lugar 
para cazar un ejemplar? 
Esther Delgado, Navarra 
R. Dirígete a la Zona Safari; es 
el mejor lugar. Pero ten pacien- 
cia, ya que no suelen dejarse 
ver con mucha frecuencia. 
¡Ellos son así! 


P. ¿Dónde demonios está la MO 
Surf? Ya tengo un Psyduck con 
el que utilizarla, pero no logro 
encontrarla en ningún lugar. 
Eduardo Montoro, Toledo. 

R. Primero necesitas Corte. 
Cuando lo tengas, dirígete a la 
Zona Safari. Ve a la parte 
trasera de la Casa del Vigilante, 
y ataja por la maleza para dar 
con la Casa Secreta. Dentro 
podrás charlar largo y 

tendido. 


P. Mi Horsea 

“Pedrito” (nivel 

26) es duro de pelar, pero 
todavía no ha evoluciona- 

do. ¿Le pasa algo malo? 

Leo García, Sevilla 

R. No te preocupes, Leo. Al 
pobre Pedrito no le pasa nada 
malo. El Horsea no se transfor- 
ma en Seadra hasta el Nivel 32. 
No dejes de pelear, ya que sólo 
le faltan seis niveles. ¡Adelante! 


AS 


4 
bi 


A 


¡ES LA PATRULLA GAMES WORLD! games 


ELos mejores trucos de bolsillo... 


"“W"PR " DAN | 
Ta A ANI 
MNAE le) 
es a En) dl 
Hemos recibido tantas cartas suplicando que publiquemos trucos para GBC, que no nos ha 
quedado más temedio que dar nuestro brazo a torcer. Aquí tenéis seis de los mejores... 


Cómo Petr Cómo Bestia Cómo [erre 
— LA PESADILLA DELOS PITUFOS — THERUGRATS MOVIE READY 2 RUMBLE 


y ( ) Juega con Kemo Claw: 
TES sn. Colócate sobre “Modo 

Arcade” y, a continuas 
* ción, pulsa Izquierda $, 
(x3), Derecha (x3), 
“Izquierda, Derecha, 
nr , á ) Izquierda, Derecha. Si oyes 
[sn bn ” 


? EA OS 0) ines es que lo has hech 
- : E E Juega como Nat Daddy 
Introduce estos códigos para Para activar la opción de b 7 |gual que antes, colócate 
acceder al nivel que quieras: selección de nivel, sigue estas ins- — sobre “Modo Arcade” e introduce 
Nivet Código trucciones paso a paso Derecha (x3), Izquierda (x3), TODOS LOS RETOS 
2 Pitufo-Gafotas, Manitas y 5 Derecha, Izquierda, Derecha, Si quieres acceder a todos los retos sin necesidad de ganar 
Tímido Dirígete a la tercera ninguna carrera, colócate sobre Driver Williams y cambia su 
3 Pitufo Astronauta, Tímido chimenea en el Nivel 2 nombre a Driver Pandora. Ahora selecciona el modo Challenge. 
y Gatotas Esquiva todos los globos Tendrás acceso a todos los retos. Hasta el último. 
4 Pitufo Tímido, Panadero y avanza hasta la parte frontal de 
y Manitas la chimenea GALERÍA DE COCHES 
Introduce la siguiente Escoge el modo Exhibition y selecciona Driver Williams. Utiliza 
Cómo | Quemar el combinación de botones: Arriba, el stick analógico para cambiar el nombre a Museum y apare- 
asfalto en... . Del O > E SR cerá una nueva opción: Gallery. 
erecha, Izquierda. Dispondrás Izquierda. Primero deberás habe 
TOP GEAR POCKET de la opción de saltar al nivel desbloqueado a Kemo Claw CONTROLA LA CÁMARA DE LA REPETICIÓN 
TODOS LOS COCHES que quieras También oirá un sonido sí lo ha Pulsa C-arriba para controlar la cámara durante las repeti- 
Y CIRCUITOS: bien ciones. Con Arriba y Abajo, puedes moverla. 
Si esto te falla y quieres acceder 
COURSE SELE a un nivel en concreto, elige el Juega con Damion Black: CORREDOR SILVER 
JUNGLE código en cuestión E Sigue el mismo procedimiento que Escoge el modo Exhibition y selecciona Driver Williams. 
RADEL Nivel Código antes, pero en esta ocasión intro- Cambia el último nombre por el de “Chrome” y vuelve a la 
650 ie 2 TOMMY OK duce Derecha, Izquierda, Derecha pantalla de inicio. Cuando vuelvas a entrar, verás que hay un 
3 RQUDHJVWY — (x2), Izquierda (x2), Derecha (x3), nuevo corredor Silver para poder usarlo en el modo 
4 BVBYFJND Izquierda (x3). Primero tienes que Exhibition, Time Trial y Two-Player. 
5 RIDBCVRT acceder a los dos luchadores ante- 
6 VNGBLJCV ñiores CORREDOR GOLD 
7 BJGSMVSH Jugar a los Escoge el modo Exhibition y selecciona Driver Williams. Utiliza 
¿No consigues ganar las carreras 8 LJTBWOQD [Cómo subjuegos en... f el stick analógico para cambiar el último nombre por el de 
más complicadas? Introduce este d Es Pyrite y vuelve a la pantalla de inicio. Cuando vuelvas a entrar, 
- Código cómo password para con- [Cómo | Saltar a tu nivel pre- SURVIVAL KIDS * ff descubrirás que hay un nuevo corredor Gold que podrás usar en 
seguirtodos los coches y circni- ferido en... Para Jogataljuego de los modos Exhibition, Time Trial y Two-Player. 
z . e, 
UE EDE TUROK: RAGE WARS ne Egel al río princi- CORRE EN HAWAI 
a e En la pantalla c PARRDOP IA 1o0s grande Escoge el modo Exhibition y selecciona Driver Williams. 
as de título uando aparezca la pantalla de Utlizala cUenEo A Opos Cambia el último nombre a “Vacation” y vuelve al menú de 
: s Opciones, selecciona password e Para jugar al juego de la gran A. PL 
introduce la , s ' inicio. Cuando vuelvas a entrar, podrás disfrutar de un nuevo 
siguiente com ES Sa una de ES co ES A A circuito. Está después del European Grand Prix. 
E B, Nivel 3 375131 grandes (está al lado del lugar en GASOLINA ILIMITADA 
Ls Si e EY Nivel 4 SMJ54M el que encontraste el gran palo, dE Da y : 
; - elect, Select. del río), y busca por al Cuando estés jugando una partida en el modo Grand Prix, 
De este modo, accederás a la C : PS OS 10). y US pOCalM entra en la pantalla de paddock. Escoge el mínimo nivel de 
: onseguiras las armas necesarias Para jugar al juego del caza- : z z , 
pantalla de selección de coche, en Ss gasolina que puedas. Cuando corras una carrera, verás que 
la que encontrarás el Slug Bug pAiA mE nivel cuando lo empíeces. — huevos: entra en el desierto, al ahora ya no tienes que preocuparte por la gasolina 
para tu deleite. No está mal lado de las cenizas del norte, con 3 ; 
VIRAJES DE PROFESIONAL ES 


Cuando conduzcas por 
el desierto, te resultará * 
más fácil tomar las 
curvas si mantienes 
pulsado arriba en el 
D-Pad y golpeas A y 
B con rapidez 


M, ICUNMACI0R MECHA CITE EN: a 
mnar 


GAMES WORLD 4 


¡EY, ESE JUEGO ES MÍO! 


Damos por inaugurada la 
nueva sección dentro de Pido 
la Palabra en la que tienen 
cabida las historias más imagi- 
nativas que se os ocurran y 
que podrían ser, algún día un 
videojuego. Así que ya sabéis, 
si tenéis historias que contar, 
enviádnoslas. La de este mes 
corre a cargo de Fernando 
Camaró, de Valencia. 


EL SEÑOR DE LOS ANILLOS 
Sería un juego de rol que con- 
sistiría en una serie de misio- 
nes que debes hacer en la Tie- 
rra Media de J.R.R. Tolkien. 
Podrás elegir diferentes razas: 
elfos, hobbits, humanos... 
pudiendo ser guerrero, mago, 
explorador... 

Las misiones podrían ser muy 
variadas: desde liberar a un 
pueblo que está siendo ata- 
cado por una banda de orcos 
hasta convertirse en alcalde, O 
ser un caza recompensas, ir en 
busca de un poderoso objeto 
mágico que se encuentra en un 
templo bajo un gran castillo... 
En él puedes hacer lo que quie- 
ras; podrás partir si lo deseas 
en busca de una arma mágica 
para ser más poderoso, ir de 
pesca, navegar... 

Lo mejor de todo sería que 
podrías jugar en Internet en un 
mundo gigantesco. En él te 
encontrarás con cientos de 
jugadores a los que 

les podrás preguntar, 
hablarles, retarles O 

aliarte para llevar a cabo 

una misión 

peligrosa. 

Su gran 

realismo y 

todo lo que 

podrás 

hacer harán de 

este título algo más 

famoso que la saga 

Final Fantasy. 


AT) GAMES WORLD Mayo 2000 


Hola pokéboys y pokégirls de 
Games World. Me gusta mucho 
vuestra revista. 

Yo os quería hablar sobre Poké- 
mon, ese pedacho de serie. Pienso 
que está muy bien, pese al exce- 
sivo protagonismo de Pikachu. 
Tengo la edición roja de Pokémon 
y muñecos de Pikachu, Charman- 
der y algunos más. Me gustaría 
que me contestarais algunas pre- 
guntas acerca de esta moda: 

- ¿Qué opciones y cosas nuevas 
tendrá Pokémon Amarillo? 

- Me quiero comprar un juego. 
¿Cuál me aconsejáis: Pokémon 
Azul o Pinbal? 

- Si en las nuevas versiones hay 
nuevos personajes, ¿qué será de 
Ash, Misty, Brock y compañía? 
-¿Cómo será Pokémon Stadium? 
Adiós y mucha pikasuerte. 

Javier Postigo, Barcelona 


Bueno, bueno, pikamigo... 
Parece que quieres saber todo y 
más sobre Pokémon, ¿no? Aquí 
tienes las respuestas: 

- Pokémon Amarillo será, básica- 
mente, lo mismo que Rojo y Azul. 
La principal diferencia que hay 
entre ambos (o entre los tres) es 
que el argumento y la aventura de 
Amarillo es más fiel a la serie de 
dibujos a la que hacías referencia 
y al principio, en vez de escoger 
entre Charmander, Squirtle y Bul- 
basaur, tienes como única opción 
Pikachu, el cual nunca evoluciona 
a Raichu y que hace de compa 


fíero, más que de pokémon en sí. 
- Encarecidamente, te recomen- 
damos Pokémon Pinball. Si ya 
tienes la versión Azu/, no merece 
la pena que te hagas con la Roja, 
pues el juego es igual. La única 
diferencia es que incluye Poké- 
mon que no tienes en la Azul, 
pero... ¿para qué están los ami- 
gos, si no para pasarte los que te 
faltan? 

- Efectivamente, Ash y sus amigos 
dan el relevo a unos nuevos per- 
sonajes, al igual que los 150 
pokémon. Nos dará pena dejar- 
los, pero, por otro lado, nos 
encanta que todo sea totalmente 
nuevo. 

- En dos palabras: im-presio- 
nante. Lee la preview que encon- 
trarás al principio de la revista 
para conocerlo a fondo. 


Hola, soy un 
chico de Bar- 
celona al que 
le gusta 
mucho la 
N6A y la 
Game 
Boy 
(sobre 
todo, 
Pokémon). En 
la Games 
World 5, 
David Moral envió una 
carta y le contestasteis que 
Pokémon Amarillo, Oro y 
Plata saldrían para Game Boy 
Color. ¿Saldrán también para 
Game Boy Pocket? 
También me gustan mucho los 
juegos de tiros largos. Me gusta- 
ría que me aclararais algo sobre 
el juego El Mundo nunca es 
Suficiente. ¿Para cuándo está 
previsto que salga? ¿Qué dife- 
rencias habrá con respecto a Gol- 
denEye? 
Eso es todo. 


En un principio, Pokémon Amari- 
llo será 100% compatible con tu 
Game Boy Pocket y tu Game Boy 
clásica, al igual que lo son las 
versiones Roja y Azul. Lo que no 
está tan claro es que Oro y Plata 
sí lo sean. El colorido que mues- 
tran las capturas que hemos 
podido ver de esta secuela nos 
hace temer que las consolas 
anteriores a la Color no soporta- 
rán dicha paleta. 

Lo sentimos, Eloy, pero no pode- 
mos aclararte nada. Y no porque 
no queramos, sino porque no se 
sabe nada de este proyecto. Lo 


único es que utilizará el motor de 


Duke Nukem: Zero Hour. Y hasta 
aquí podemos leer... 


Hola, chicos y chicas que leéis 
Games World. Soy una forofa de 
esta sección y me he decidido a 
escribir. Me gustan mucho los 
juegos de N64, pero me encanta 
jugar con mi Game Boy, por- 
que me la puedo llevar a todas 
partes. Mi pregunta es ¿no 
sería genial tener más conver- 

siones de juegos de N64 y 

SNES para Game Boy Color? 

Ya lo han hecho con Mario 

Golf, algo realmente fantás- 

tico, así que ¿por qué no lo 

hacen con otros juegos tan 
fascinantes como Marío 

Karto GoldenEye? Imagi- 

naos poder jugar a 

GoldenEye mientras 

tomas el sol en la playa, o 

combatir contra tu her- 

mano en Super Smash 

Bros mientras vais en 

coche de camino a la 

montaña... 


Noelía Durán, Madrid 


Parece ser que Nin- 
tendo también ha 
tenido tu misma 
idea, Noelia. ¿Sor- 


LA ÚLTIMA NOVIA 


DECÍA QUE ESTABA 
COLADITA POR MIS 
HUESOS. ERA UN 
ENCANTO. 


Lo más importante para fundar un buen 
club de fans es tener una mascota tan 
genial como ésta de Arturo Linares. 


prendida? Según unos rumores 
que nos han llegado al abrir la 
ventana (además de algún otro 
virus que ha hecho que la mitad 
de nosotros nos pasemos el día 
estornudando y mocándonos) es 
posible que puedas disfrutar de 
juegos como Mario Karten Game 
Boy Advance. Y por Go/denEye no 
te preocupes. No lo tendrás en 
Game Boy, pero sí que podrás 
jugar a Perfect Dark, una maravi- 
lla tecnológica también para tu 
bolsillo. 


QUE TUVE SIEMPRE ME 


¡BOMBA 
VAAAAAA! 


Querida Games World. 
Soy un fan de Nintendo 
«desde hace mucho 
tiempo (conseguí mi 
primera Game Boy cuando 
sólo tenía cinco años). 
Durante una pila de 
años, he tenido que 
leer revistas que 
eran demasiado 
adultas para mí, pero 
eran las únicas que 
había. Pero, ahora, creo 
que he encontrado mi sitio con 
Games World. Me gusta porque las 
reviews son muy claras y, además, 
regaláis pósters para decorar la 
habitación. Lo que más me gusta- 
ría que regalaseis, no obstante, 
sería algo sobre Bomberman. A 
mis amigos y a mí nos encanta 
Bomberman en todas sus versio- 
nes para N64 y Game Boy. Incluso 
hemos creado un pequeño club de 
fans de Bomberman (os envío una 
foto de la mascota que preside 
todas las reuniones que hacemos 
para jugar entre nosotros a las 
diferentes versiones del juego). 
Mi duda es acerca de la nueva 
entrega de Bomberman para N64. 
Creo que se llamará Bomberman 2. 
¿Qué sabéis de ella? ¿Cuándo sal- 
drá? ¿Estará bien? 
Arturo Linares, Sevilla 


El proyecto Bomberman 2se puso 
en marcha el año pasado con 
intención de hacerlo llegar a 
nuestra consola al entrar el 2000. 
Sin embargo, el lanzamiento del 
juego no está previsto en algunos 
países europeos hasta finales de 
este año. Y eso significa, desafor- 
tunadamente para ti y para tu 
club de fans, que nosotros tendre- 
mos que esperar un poco más. 
Pero todo llega... esperemos. Y 
esperemos también, que esta 
nueva versión logre poner a este 
magnífico héroe en su sitio y nos 
haga olvidar las muy mejorables 
anteriores entregas. 
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POKéCURIOSIDADES 
Hola fanáticos de Pokémon. Soy 
uno de esos chicos que ha que- 
dado atrapado en las redes del 
maravilloso juego Pokémon. Pero 
no me importa. Al revés, estoy 
encantado. Me paso el día jugando 
con mi cartucho Azul, y los ratos 
que no lo hago porque estoy en el 
cole o estudiando o comiendo, mi 
cabeza no para de idear nuevos 
métodos para asegurarme la victo- 
ria en todos los combates, elaborar 
una estrategia para saber cuáles 
serán mis próximos movimientos, 
qué pokémon capturaré, a cuál 
haré evolucionar... 
Por supuesto, tampoco me pierdo 
la serie de televisión. Aquí fue 
donde el otro día descubrí 
(supongo que muchos de vosotros 
también), algo muy curioso. 
Durante el capítulo, hubo un 
momento en el que apareció Misty 
con un Pokémon que desconocía 
por completo. Me quedé muy 
extrañado, pues me los conozco 
todos de cabo a rabo. Y entonces 
caí en la cuenta: se trataba de 
Togepi, un Pokémon que aparecerá 
en Pokémon Oro y Plata y que vi 
en el número 5 de vuestra revista. 
¿A que es curioso? 


Cristian Díez, 
La Coruña 


TIEADO DE... L 


-.Y.1.€.![.! 
. FEA 
; 


estado pensando que 
Konami podría incorpo- 
rar la GB Camera para 
este modo. Cuando 
crees al jugador, 
podrás hacerte una 
foto y, gracias al Trans- 
fer Pak, ponerla sobre 
él, convirtiéndote en 
el futbolista. Si tu 


GANADORES DEL 
PSICO-CONCURSO 

Álvaro Muñoz Navarro (Leganés) 
Alejandro Rafael López Lafuente 
Arias (Almería) 

Sócrates Vidal Cano (Murcia) 
Javier Molina Díaz (Madrid) 
Jonathan García León (Barcelona) 
Oriol Vila Casademunt 

(Sant Cugat) 


paint Andreu Bel-Lan Tarrazó (Boadilla) 
mismo, ¡podrías Dani Folch Gaya (Barcel 
acabar haciéndote anirolchibaya (Barcelona) 


Guillermo Bas Ortiz (Alicante) 
Diego Alonso Rodríguez (Lugo) 
Jaime Corbacho Pena 
(Pontevedra) 

Francisco De Prado Campos 
(Murcia) 

Manuel Trillo Paredes (Madrid) 
Daniel Alamillos Valle 
(Barcelona) 

José María Alcaraz Oliver 
(Girona) 

Reyes Roca Navarro (Alicante) 
Pau Gallinat 0'Callaghan 
(Llavaneres) 

Miguel León Bravo (Madrid) 
Jesús Pérez Muñóz (Madrid) 
Julio Iglesias Torres (Santiago) 


un equipo de tu pan- 
dilla en la pantalla! 


Estupenda idea, Javier. Ahora 
que Rare ha confesado que la tan 
esperada por todos opción para 
meter tu careto a los personajes 
del modo multijugador de Perfect 
Darkse ha desestimado, no esta- 
ría mal que Konami recogiera el 
testigo e intentase aplicarlo a su 
excelente nueva versión de /SS. 
Pero esto puede tener su lado 
negativo: por una parte, que los 
partidos se vean ralentizados 
(motivo por el cual Rare deses- 
timó la opción para Perfect Dark, 
y, por otro, que el lanzamiento del 
juego se retrase aún más. Eso 
sería muy duro. 


Pues la verdad es que 
sí, Cristian. Pero no has de olvi- 

dar que en Japón, país del que 
procede la interesante serie, las 
versiones Oro y Plata ya están a 
la venta (y ya agotadas) desde 
hace un tiempo, así que, para 
ellos, incluir a Togepi es algo 
normal. Además, a Nintendo le 
gusta presentar a sus personajes 
antes de que llegue el juego, y la 
serie Pokémon es el mejor vehí- 
culo para dar a conocer a los 
pokémon que nos volverán locos 
de aquí a unos meses. 


GANADORES DEL CONCURSO 
“LA ENFERMEDAD 
DEL DOCTOR LEUCOCITO” 


PRIMER PREMIO 

Carmen Marichal González 
(Las Palmas) 

SEGUNDO PREMIO 

Aldo Eliu Reyes Hernández 
(Santa Cruz de Tenerife) 
TERCER A DÉCIMO PREMIO 
Vicente Serrano Fustea 
(Valencia) 

Jorge Sikale Gracia (Zaragoza) 
Raquel Plaza Castro (Valencia) 
Luis Miguel Hurtado Brox 
(Madrid) 

José Manuel España (Melilla) 
Esther Arias Donadios (Valencia) 
David Ortiz (San Sebastián) 


¿Qué tal, pedidores de palabra? 
Hace poco leí en vuestra revista 
una preview sobre /SS Millenium y 
he de reconocer que me quedé 
parado por el maravilloso 
aspecto que tiene el juego. 

Allí leí que el cartucho 
incorporará un modo 
RPG, mediante 


el cual podrás Í y” Javier Argote Cañizares (Madrid) 
crear a un ¿ € 
jugador y mejo- V 


rarlo. Me parece 

una idea genial, pero se 
me ha ocurrido algo que 
puede hacerla aún mejor: he 


si TO 

TAMBIEN QUIERES 
CONTARNOS 

ALGO, ESCRIBENOS, 


e ¡A 4) E 


NOTELO 
PIENSES MAS... 


Si tienes algo 


AS dE 


1. Envía tus cartas con tus 


en el sobre L.U.1.G.!. 


juegos entre los que no te 
decides. 


veredicto, 


datos a la misma dirección que 
PIDO LA PALABRA indicando 


2. Incluye cuáles son los dos 


3. L.U.1.G.I. dictará su propio 
08022 Barcelona y) 


que contar, 

compartir o preguntar, 
escríbenos a: 

Pido la palabra 

Games World 

Paseo San Gervasio, 16-20 
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NA GUIA Elo MISA UN 'USIVEGO! 


BIO FREAKS 


¡OH CIELOS! 
HAY TANTOS 
Y TANTOS... 


BOMBERMAN HERO 


M>»» 


ARMORINES 


A BUG'S LIFE DUAL HEROES FIGHTERS DESTINY 
E, Jo Í A RAT 


5 TR 3 
2 IDA 


AEROFIGHTERS ASSAULT 


a 
EAT 
o" 


FORSAKEN 


PARA N64 DISPOMBLES/EN EL MERCADO 30 
O e 2UN E 2 US me 


ROCKET: ROBOT ON WHEELS 
a rr 


COLECCIÓN 
DE JUEGOS 
PARA TU N6G 4! 


TETRISPHERE 


TONIC. TROUBLE 


aa 
y 


TOP GEAR RALLY 
km "7 "EZ 


.o y 


LOS MEJORES JUEGOS PARA 


BANJO-KAZOOIE 91% 
¡El plataformas 

con mejor aspecto! 
Nintendo/Rare 8.990 

1 jugador Rum Pak 

¿Por qué es guai? Un gran pla- 
taformas al estilo de Mario, pero 
más grande. 

Truco GW: En el nivel del castillo 
de arena de la Cueva del Tesoro, 
introduce “CHEAT” y, después, 
“LOTSOFGOESWITHMANYBAN- 
JOS” para conseguir vidas 
infinitas. 


Ma 


DONKEY KONG 64 94% 
¡El plataformas más grande! 
Nintendo/Rare 12.990 

1-4 jugadores Expansion Pak 
¿Por qué es guai? Un platafor- 
mas enorme, vistoso e inge- 
nioso. Es una delicia jugar con 
él. 

Truco GW: Salva tu partida y 
pulsa reset. Recargarás la muni- 
ción de tus simios. 


TOP GEAR RALLY 2 


GOLDENEYE 007 95% 
¡El mejor shooter para cuatro! 
Rare' 5.990 

1-4 jugadores Rum Pak 

¿Por qué es guai? Sólo hace 
falta echar una partida para 
saberlo. 

Truco GW: En el tanque, lanza 
una mina. Entonces, cambia al 
proyectil del tanque para lograr 
una coraza extra. 


E 


ISS *98 92% 
¡El mejor simulador de fútbol! 
Konami 5.990 1-4Jugadores 
Mem Pak Rum Pak 
¿Por qué es guai? El mejor 
juego de fútbol de la historia. Si 
no lo tienes, ya tardas. 

Truco GW: Para jugadores cabe- 
zones, pulsa en la pantalla de 
títulos C-abajo (x2), C-arriba 

(x2), C-derecha (x2), C- 
izquierda (x2), C-derecha (x2), 
C-izquierda (x2), B, A, mantén 
pulsado Z y pulsa Start. 
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WSTEDA EDGE 


VIGILANTE 8 


JET FORCE GEMINI 90% 
¡El mejor matainsectos! 
Nintendo/Rare 9.490 

1-4 jugadores Mem Pak 

¿Por qué es guai? Fantásticas 
armas, insectos y Unos perso- 
najes geniales. 

Truco GW: Vuelve a visitar las 
zonas anteriores con otro perso- 
naje para acceder a nuevas 
áreas. 


LEGEND OF ZELD A 96% /0 
¡El mejor juego de la historia! 
Nintendo 8.490 

1 jugador Rum Pak 

¿Por qué es guai? El equilibrio 
perfecto entre historia, jugabili- 
dad y gráficos. 

Truco GW: Ve a la cabaña del 
pescador como Link adulto y 
pesca 7'5 kilos de pescado para 
obtener la escama dorada. 
Podrás bucear hasta 8 metros. 


WAIALAE GOLF 


WAVE RACE 64 


WIPEOUT 64 


US 
Po 

ar Para M6 
heciaim 
10 090 


WWF WARZONE 


4 

2 MA E 

1 Y os 

BA POR 
—Á 


TU N64 ¡ IAE CON ELLOS! 


RAYMAN 2 85 A 
¡Uno de los mejores platafor- 
mas! 

Ubi Soft 9.995 1 jugador 
Rum Pak Mem Pak Exp Pak 
¿Por qué es guai? Un magní- 
fico plataformas sin nada de 
niebla y con fantásticos gráfi- 
cos. 

Truco GW: Para evitar ser derro- 
tado, permanece cerca del ene- 
migo y zigzaguea hacia atrás 
(será más difícil que te den). 


,. 


RESIDENT EVIL 2 93% 
¡El E más espeluznante! 
Virgin/Capcom 13.990 

1 jugador En cartucho Rum Pak 
¿Por qué es guai? Siente cómo 
el miedo se apodera de tus 
dedos. Mucha sangre y muchas 
horas de juego. 

Truco GW: Combina las hierbas 
roja y verde para conseguir una 
pócima de salud más potente (y 
más rica). 


Es 


Si HADOW IV AN 
¡Tenebrosa aventura en 301 
Acclaim 10.490 1 jugador 
Rum Pak Mem Pak Exp Pak 
¿Por qué es guai? Impresio- 
nantes gráficos, una historia 
muy elaborada, y toneladas de 
miedo y maldad. 
Truco GW: Si tienes poca salud, 
no utilices el Asson, pues no 
extrae energía de los malos que 
matas. 
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SUPER MARIO 64 96% 
¡El mejor plataformas del 
mundo! 

Nintendo 7.990 

1 jugador En cartucho 

¿Por qué es guai? Calidad y 
nada más que calidad. Revolu- 
cionó el género. 

Truco GW: Si tu barra de poder 
está baja, métete en la piscina 
más cercana. Cuando salgas a la 
superficie estarás recuperado. 


SUPER 

S MASH BROS 93% 
¡El beat 'em up más divertido! 
Nintendo 8.990 

1-4 jugadores Rumble Pak 

¿Por qué es guai? Aunque tiene 
un aspecto infantil, es un fantás- 
tico juego de lucha. 

Truco GW: Para enviar a tu Opo- 
nente contra la pantalla, pulsa 
Arriba, Arriba y Arriba+B para 
conseguir un triple salto. 


1MUE Y 


¡Las armas más tales 
Acclaim 9.990 1-4 jugadores 
Mem Pak Rum Pak Exp Pak 
¿Por qué es guai? Excelente 
multijugador con las armas más 
mortíferas y montones de 
opciones. 

Truco GW: Dirígete siempre al 
pequeño círculo en tu mapa si 
se ilumina. Normalmente, reco- 
gerás una vida u otros bonus. 
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STAR WARS: RACE! 
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YA TIENES LA REVIEW... ASÍ QUE 
ATENTO A NUESTROS CONSEJOS. 
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Vete preparando para lo que viene. 


NINTENDOS* 


AN 


Nuevo Ridge Racer para Nintendo 64. www.nintendo.es 


Llega el clásico de los juegos de carreras: Llega Ridge Racer a Nintendo 64. Prepárate para sus gráficos, su velocidad y su exclusivo 
modo para 4 jugadores que no podrás jugar en ninguna otra consola. Prepárate para Ridge Racer 64, el juego de carreras MS 
espectacular que te mantendrá aferrado a tu sofá. 
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